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                  は じ め に 

 

 本財団では、「ものづくり都市 川崎」として蓄積された技術や人材をさらに発展・継承させ

るため、若者のものづくり登竜門としての総合技術的なロボットの製作を通じ、青少年におけ

る具体的なものづくりを体験する場の提供と次世代産業を担う技術者の育成、技術力の向上を

図ることを目的として、かわさきロボット競技大会を実施しております。 

 今年で第13回目を迎えました「バトルロボットトーナメント」は、全国から過去最多の２４

６チームのエントリーがあり、書類審査、Ｂ予選会を通過した２０４チームにより熱戦が繰り

広げられました。また、ロボットに「移動用の脚構造」と「攻撃用の腕構造」を備えているこ

とを特徴とする当競技大会ですが、“かわさきロボット”のさらなる発展を考え、大会の勝敗

とは別に新技術に積極的に挑戦するロボットに対して評価する技術賞も新設しました。 

 市内小中学生を対象に、未来の創造性豊かな技術者を育てるべく、ロボットの製作から成果

発表までを一貫して行う「Jr.ロボット競技大会」も3回目を迎え、過去最多の２０チームにより

開催いたしました。 

    さらには、昨年に引き続きロボット製作に関連する技術を有する企業が、自社の技術力・製

品を展示、紹介する「ロボット加工技術ミニ見本市」も開催するなど、いずれも盛況の内に終

了することができました。 

本報告書は、バトルロボットトーナメント・Jr.ロボット競技部門に出場したロボットの試合

結果や内容などをとりまとめたものです。 

 おわりに、大会実行委員長である芝浦工業大学の佐藤先生をはじめ、実行委員の皆様、また

、多大なる御支援をいただきました協賛企業の皆様、競技の運営を担当していただきました芝

浦工業大学の学生の皆様、ボランティアスタッフとしてご参加いただいた皆様など、多数の方

々に感謝申し上げます。 

                                    

    平成18年10月 

 

 

                               財団法人川崎市産業振興財団 

                               理事長 君嶋 武胤 
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                    概 要 
 
1 開催趣旨    本大会は、ものづくり技術の人材・産業基盤をさらに発展・継承させるため

、メカトロニクス、エレクトロニクス、コンピュータ技術等と融合する総合技

術的なロボットの製作を通して、青少年における具体的なものづくりを体験す

る場の提供と次世代産業を担う技術者の育成、技術力の向上を図ることを目的

とした競技大会を開催する。 
 
2 開 催 日   平成18年8月25日(金) 

Jr.ロボット競技大会／バトルロボットＢ予選会 
平成18年8月26日(土) 

バトルロボット予選トーナメント 
平成18年8月27日(日) 

バトルロボット決勝トーナメント 
         
3 会 場     川崎市産業振興会館 (所在地：川崎市幸区堀川町66番地20) 
 
4 内 容 
 ・バトルロボットトーナメント 

・Jr.ロボット競技大会 
・ロボット加工技術ミニ見本市 

 
5 入場者数  3日間延べ約1,700人 
 
6 主 催 等 
  主催：財団法人川崎市産業振興財団 
  共催：川崎市 
  運営：第13回かわさきロボット競技大会実行委員会 

協賛：協育歯車工業㈱、㈱グリーンテクノ、㈱サンナイオートメーション、JFE技研㈱、 

東海技研㈱、日本工学院専門学校・日本工学院八王子専門学校、オリエンタルモーター㈱、 

社団法人川崎南法人会青年部、TMCシステム㈱、㈱東芝、ホテルスカイコート川崎、 

㈱夢現工房、㈱延山製作所、川崎信用金庫、セントラル電子制御㈱、東京ガス㈱、 

富士通㈱、双葉電子工業㈱、ユーケーテック㈱、味の素㈱、川崎マリーンロータリークラブ、 

㈱さいか屋、㈱タミヤ、三菱ふそうトラック・バス㈱、㈱大西家具店、㈱山鉄物産 

後援：(社) 日本ロボット工業会、関東経済産業局、神奈川県、川崎市教育委員会 
 

7 実行委員会 
実行委員長  芝浦工業大学 教育支援センター助教授、 

NPO子どもモノづくり教育支援事業団 代表理事  佐藤 晟 
   副 委 員 長  ㈱オーム社 ﾛﾎﾞｺﾝﾏｶﾞｼﾞﾝ編集長 竹西 素子 
    〃     (財)川崎市産業振興財団専務理事  植松 了 
   委   員  川崎市立川崎総合科学高等学校 校長  岸 秀治 

オーバルテクノロジー㈱ 谷風 公一 
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ＣＬＵＢ ＷＡＤ 代表 梁取 弘明  
㈱夢現工房 代表取締役 藤野 裕之 
㈱ベストテクノロジー ロボティクスエンジニアリング 五味渕 弘毅 
千葉工業大学 未来ﾛﾎﾞｯﾄ技術研究ｾﾝﾀｰ室長 先川原 正浩 
川崎市経済局長   大谷 悦夫              ＝敬称略＝ 

 
8 各賞と受賞者 
 ①  バトルロボットトーナメント 

○優 勝  賞状・賞金500,000 円   ﾛﾎﾞｯﾄ名：ＮＥＭＥＳＩＳ(学 生) ｷｬﾌﾟﾃﾝ：小清水 大介 

○準優勝  賞状・賞金200,000 円   ﾛﾎﾞｯﾄ名：魔神皇ＳＡＢＥＲ(社会人) ｷｬﾌﾟﾃﾝ：東 浩昭 

○第３位  賞状・賞金100,000 円   ﾛﾎﾞｯﾄ名：ＯＲＯＣＨＩ(社会人) ｷｬﾌﾟﾃﾝ：小西 弘晃 

 

◎技術賞※新設 賞金200,000 円   ﾛﾎﾞｯﾄ名：鰄(学 生)       ｷｬﾌﾟﾃﾝ：上本 宏明 

 (他の受賞者については「競技結果・各賞の受賞者」のページを参照) 
 

② Jr.ロボット競技部門 
○優 勝 賞状・トロフィー 
  Team SETO（川崎市中原区） 操縦者 瀬戸 匠 

 ○準優勝 賞状・トロフィー 
   ゴスペル（川崎市多摩区） 操縦者 高橋 雄一 

 ○第３位 賞状・トロフィー 
   鉄人DDK号（川崎市宮前区） 操縦者 天野 大地 

 ○第４位 賞状・トロフィー 

チャイナ☆フーズ（川崎市宮前区） 操縦者 吉浜 就平 

  

9 その他 
●ロボットづくり体験学習教室の開催 

川崎総合科学高等学校にて市内小中学生を対象に、脚・腕構造を持つ「かわロボレギュレ

ーション」に基づくオリジナルロボットキットを提供し、ロボットの基礎知識から基盤・フ

レームの取り付けなど実際の組み立て作業に至る一連の体験学習を行った。また、参加した

20チームによる成果発表の場として8月25日（金）にJr.ロボット競技大会を開催した。 
●ロボット加工技術ミニ見本市の開催 
  加工技術並びに、プログラムやコンピュータ技術・部品の調達も含めたロボット製作に関

連する技術を有する企業が、自社の技術力・製品を展示やプレゼンテーションによりＰＲし

、大会参加者や関連企業、来場者とのマッチングを行う機会の創出を目指した。 

○ 出展企業 5社 
●インターネット利用 

参加募集、予選トーナメント抽選結果の掲載、参加チームへのリンク、 
ロボット写真集・ビデオの掲載 他 
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バトルロボットトーナメント 
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                開催趣旨・内容 
 
1 開催趣旨  近年、ロボット技術は従来の工業用といった生産現場から、環境、福祉、医療、サー

ビス、エンタテイメント等の分野まで広がっており、生活支援を目指したロボット開発

が活発になり、まさに「人とロボットの共生」の時代を迎えようとしている。また、IT
産業の発達や情報インフラが充実しロボットを構成する環境が変化しこれを支える産業

的な裾野の広さも期待され、これからのロボット産業は「21世紀の成長産業」として注

目されている。 
本川崎においてもこれまでに蓄積されてきたものづくり技術の人材・産業基盤を活か

し「ロボット」「ＩＴ」等の最先端技術を中心とした新産業への新たな可能性を大きく広

げていく必要がある。 
こうした背景を踏まえ「ものづくり都市」として培ってきた人材や技術をさらに発

展・継承させるため、また、環境や生活産業へのロボット技術の応用も視野に入れ、

メカニクス、エレクトロニクス、コンピュータ技術等と融合する総合技術的なロボッ

トの製作を通し、青少年における具体的なものづくりを体験する場の提供と次世代産

業を担う技術者の育成、技術力の向上を図ることを目的とした競技大会を開催する。 
 
2 開催経過 
 (1)第13回かわさきﾛﾎﾞｯﾄ競技大会検討委員会：平成17年12月20日(火)午後 6時30分～午後 8時30分 

(2)第１回実行委員会    ：平成18年 3月 1日(水)午後 3時00分～午後 5時00分 
 (3)説明会        ：  〃  3月22日(水)午後 2時00分～午後 6時00分 

(4)第２回実行委員会   ：  〃  5月17日(水)午後 3時00分～午後 5時30分 
 (5)予選ﾄｰﾅﾒﾝﾄ抽選会   ：  〃  6月20日(火)午後 6時00分～午後19時30分 
  (6)練習走行       ：  〃  8月12日(土)午前10時00分～午後 5時00分 
 (7)Ｂ予選会       ：  〃  8月25日(金)午前11時00分～午後 4時30分 
 (7)ﾊﾞﾄﾙ予選ﾄｰﾅﾒﾝﾄ    ：  〃  8月26日(土)午前 9時30分～午後 6時30分 
 (8)ﾊﾞﾄﾙ決勝ﾄｰﾅﾒﾝﾄ      ：  〃  8月27日(日)午前 9時30分～午後 5時00分 
 
3 競技内容  脚・腕構造を持つラジコン型ロボットによる異種格闘技戦 
 
4 競技方法  トーナメント方式(予選トーナメント１本勝負、敗者復活戦あり) 
                (決勝トーナメント３本勝負) 
 
5 ロボット条件  大会実行委員会の指定する部品(モータ・プロポ)を使用し、重量3,500グラム以内、

大きさ幅25㎝以内・奥行き35㎝以内・高さ自由とする。 
 
6 応募資格  高校生以上とし、原則1チーム4名とする。 
 
7 参 加 費  社会人 10,000円／学 生   8,000円 
 
8 募集期間  平成18年4月1日(土)～5月10日(水) 
 
9 応募チーム数  246チーム（前回225チーム） 
 
10 出場チーム数  239チーム(社会人59・学生180)・(市内16・市外223) 

※Ｂ予選会66チーム、ﾊﾞﾄﾙ予選173チーム 
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試  合  規  則 

              第１章 試合の定義 

  第１条 試合は、試合者（１台のロボットに付き原則として４名でチームを組み、キャプテン・

ドライバ・エレキ・メカニックを登録する。）双方が試合規則（以下「この規則」という。）

に従って、定められたリング内において独自に製作したロボット（無線式手動操縦＝ラジコン

型ロボット〔以下「ロボット」という。〕）を用い、審判の判定によって勝敗を決めるものと

する。 

 

              第２章 リングの規格 

第２条 リングは高さ（側面）１３センチメートル、一辺１９０センチメートルの木製板の上

に黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を張り合わせた正方形とし、周囲に各辺が同一幅の場

外部を設ける。 

  ２ リング内には、不定形で高さ６センチメートル以内の小丘陵を、５個以上設置する。 

  ３ リング内の外縁には、幅５センチメートルの区画線（白色線）をひく。 

  ４ 区画線内に高さ２．２センチメートルで、断面が半楕円形のエッジバンクを設ける。エッジ

バンクには黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を使用する。ただし、スタート台からの入場

部分には設けない。 

第３条 リング内とは、リングの側面部分を含む１９０センチ四方内をいい、リング外とは場

外部及びその他の場外をいう。 

  第４条 赤及び青コーナーの場外部分にスタート台を設置する。 

２ スタート台は幅３５センチ×４５センチ、高さはリング表面と同じ高さとし、４５センチの

面をリングに接することとする。 

３ スタート台の表面はリング内に使われる黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を使用するも

のとする。 

 

              第３章 ロボットの規格 

  第５条 外形は、幅２５センチメートル、奥行き３５センチメートル、高さ自由の四角形の枠内

に収まることとする。ただし、試合開始後ロボット本体、付属部品等が伸縮することは、反則

にならないが、本体が複数個に完全分離した形状は反則とする。 

２ ロボットの質量は、３，５００グラム以内とする。 

３ ロボットの操縦には、本競技大会実行委員会が規定するコントローラを用い、ロボット１

台に付き１台とする。 

  ４ ロボットの移動には、脚構造を用いるものとし、その主駆動に使用するモーターは本競技大

会実行委員会が規定したものとするが、使用する数量に制限はないものとする。 

  ５ ロボットには、アームの機構を備えるものとする。駆動機構を有し、機構・動力は自由とす

る。アーム作動面は、リング上面より２０センチメートルの高さとする。 

  ６ 周波数設定用受信クリスタルは、ロボットの外部から容易に交換可能な位置にセットする。 

 

              第４章 禁止事項 

第６条 故意に妨害電波等を発生させ、相手のコントロールを乱してはならない。 

２ 脚裏にリング上を傷つける滑り止め類及び汚す部品等を使用してはならない。 

３ 液体、粉末及び気体を内蔵した吹き付ける装置をセットしてはならない。また、発火装置

は、これを内蔵してはならない。 

４ 物を飛ばす、投げる等の装置をセットしてはならない。 

５ 駆動機構に必要な液体、気体等を内蔵することは妨げないが、試合中にこれを補充、交換

してはならない。 

６ この他、相手のロボットを故意に壊す装置をセットしてはならない。 

  ７ アーム及び脚構造において、相手機体をネットで絡めたり、覆ったりする行為を禁止とする

。また、針、刃など相手機体及びリング、周囲の者に危害をおよぼすおそれのあるものの使用

も禁止とする。 
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             第５章 試合の方法 

第７条 試合は、予選トーナメント（以下「予選」という。）と本選トーナメント（以下「本

選」という。）により行われ、予選は１試合１ラウンド１本勝負、本選は１試合３ラウンド

３本勝負とする。 

２ 予選、本選とも決められたラウンド内に勝敗が決しないときは、延長戦を行う。 

第８条 敗者復活戦を行うこともある。 

 

              第６章 試合時間 

第９条 試合時間は、予選においては１ラウンド３分間とし、本選においては１ラウンド３分

間で３ラウンド計９分間とする。延長戦は予選、本選とも３分間とし、予選は計６分間を本

選は計１２分間を原則とする。 

第１０条 審判員が何らかの判断で試合中止の宣告をし、試合再開までに要した時間は、試合

時間とみなさない。 

 

    第７章 試合の開始・中止・再開及び終了 

  第１１条 試合は、試合者双方が審判員の指示に従い、リング場外で立礼した後スタート台の上

にその枠内に収まるように計測時の姿勢でロボットを置き、次項の方法で開始される。 

２ 審判員の開始の通告で、コントローラの操作を開始することによって試合が開始される。 

  第１２条 試合は、試合中の審判員の中止の通告で中止し、再開の通告で再開する。 

  第１３条 試合は、審判員の勝敗の宣告で終了する。 

 

第８章 リング内への入場ついて 

  第１４条 リング内への入場とは試合開始後スタート台から機体の最後尾が越えた時点とする。 

２ 試合開始後、入場前のロボットの展開は許可する。 

３ リング入場後、スタート台をチームのメンバーが取り除くものとする。 

第１５条 試合開始後、30秒以内にリングに入場できなければ失格とする。 

第１６条 相手への攻撃はリングへ入場し、スタート台を撤去した後に開始できるものとする。 

２ 自らのロボットが入場する前に相手の攻撃を受けた場合に限り、入場するための押しや攻撃

を許可する。 

 

              第９章 修理 

第１７条 修理とは試合によるロボットの故障及び破損箇所について、これを試合開始の状態

と同等に復元することを言う。 

２ 試合者は、試合中止の宣告から試合再開までの時間、ラウンド間、及びラウンドと延長戦

の間に修理を申請することができる。 

３ 修理に要する時間は申請があった時点から計測し、１試合を通じ試合者双方とも累計各５

分間以内とする。 

 

第１０章 勝敗の定義 

第１８条 試合は、ラウンド内に相手を倒すか、リング場外部に相手機体を押し出した方に１

本を与える。 

２ ラウンドごとに勝敗を決定する。 

  ３ 予選においては１ラウンド内、本選においては３ラウンド内に、勝敗が決しないときは、延

長戦を行い、先に１本取った者を勝ちとする。ただし、判定により勝敗を決める。あるいは、

取り直しをすることもある。 

  ４ 判定により勝敗を決した場合は、その勝者に対して１本与える。 

５ 試合開始時間に遅れた者は、不戦敗とする。 

６ 戦意無しと見なされる行為（３０秒間移動動作を停止）をした場合は、相手に一本を与え

る。 

第１９条 第７条の３本勝負とは、３ラウンド内に２本先取した者を勝ちとする。 
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  第２０条 判定により勝敗を決する場合は、次の各号の順で判断する。  

（１）試合中の反則の数。 

（２）攻撃の優位性による。 

（３）ロボットの動作等の技術力。 

（４）当該ロボットチームの試合中の態度。 

（５）コイントス。（前１号から４号の順による判定が困難な場合） 

第２１条 次の各号の場合は、試合を中止し取り直しとする。 

（１）双方のロボットが接触した状態で３０秒間歩行・走行を停止した場合。ただし、審判

の判断により３０秒より前に命じることがある。 

（２）双方のロボットが接触しないままリング上を３０秒間停止又は歩行・走行をした場合

。ただし、一方が停止状態の場合は、戦意無しと見なし歩行・走行していた方を一本とす

る。 

（３）両者入場前の入場進路妨害は禁止とし、進路妨害があった場合。 

（４）第１６条第２項の攻撃により相手を倒したり場外に押し出した場合。 

（３）双方のロボットが同時に倒れたり、場外に出た場合。 

 

              第１１章 反則 

  第２２条 試合者が第５条の各項に示す規格を満足しないロボットを作成した場合、及び第６条

の各項に示す禁止事項に該当する行為を行った場合は、反則とする。 

  ２ 試合者が相手または、審判員の人格を無視するような言動及び当該ロボットに同様な音声発

生装置を内蔵したり、文字を書き込んだりすること。 

  ３ 第１１条第１項の規則による初期姿勢で試合を開始しない場合。 

  ４ 試合中にリング場内に入ること。ただし、審判員から一本の宣告、中止等の通告を受け当該

ロボットをリング場内外に移動する場合を除く。 

なお、リング場内に入るとは、試合者の身体の一部が完全にリング場内に入ること、及びリ

ング場内に工具等を入れてロボットを支えることをいう。 

５ 試合中、正当な理由がなく試合の中止を要請すること。 

６ 再開時間が３０秒を超えること。 

７ 審判員の試合開始の通告前にロボットの動作を開始させること。 

８ その他、試合の公正を害すると思われる行為をすること。 

 

           第１２章 罰則 

第２３条 前条第１項から第３項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は退場を命じる。 

２ 前項について審判員は、相手側に予選については１本を、本選については２本を与える。 

３ 前条第４項から第８項の反則行為を犯した場合、１回毎に反則とし２回犯したときは、審

判員は相手側に１本を与える。 

第２４条 第２２条第４項から第８項の反則は、１試合を通じて積算する。 

 

   第１３章 試合中負傷又は事故が生じた場合 

第２５条 試合者は、試合中に負傷したり、ロボットの事故等のため試合を継続することがで

きなくなった場合は、試合の一時中止を要請することができる。 

第２６条 負傷及び事故によって試合が継続できないときは、その原因が一方の故意及び過失

による場合は、その原因を起こした方を負けとし、その原因が明瞭でないときは、試合不能

者又は試合の中止を申出た者を負けとする。 

  第２７条 負傷及び事故で試合を継続することの可否判断は、審判員及び大会実行委員の総合判

断によるものとし、その処理に要する時間は５分とする。 

  第２８条 第２６条の勝者は、予選の場合１本勝ち、本選の場合２本勝ちとして記録される。ま

た、延長戦の場合は、予選、本選とも１本勝ちとして記録される。ただし、これによる試合敗

退者がすでに１本を取っていた場合は、その旨記録する。 
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            第１４章 異議申立て 

  第２９条 審判員の判定に対し、だれも異議申立てすることはできない。 

  ２ この規則の実施に関して疑義がある場合は、その試合終了までに当該ロボットチームのキャ

プテンは、大会実行委員会に対し異議の申立てすることができる。 

 

            第１５章 審判旗等の規格 

  第３０条 審判旗は、２５センチメートル四方の布地で、直径１．５センチメートル、長さ３５

センチメートルの柄に取付けたものとし、赤色及び青色の２本を用意する。 

  第３１条 ロボットの標識は、赤コーナーの待機者は赤色、青コーナーの待機者は青色として直

径２センチメートルのシールをロボット本体の２カ所に貼付する。 

 

            第１６章 その他 

  第３２条 大会の規模、内容等の改訂事情がある場合には、この規則の精神を損なわない限り、

これによらないことができる。 

  第３３条 大会参加者及びその関係者は、大会の基本精神を尊重し、不適当な表現を行わないも

のとする。 

第３４条 この試合規則のほか、必要な事項については、第１３回かわさきロボット競技大会

実行委員会の決議によりこれを定める。 
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平成 18 年 8 月 25 日（金） 

 

バトルロボットトーナメント 

Ｂ予選会 
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Ｂ予選会（8月25日（金））進行スケジュール 

 
          会            場  

 時   間 
           （４階企画展示場Ａ・Ｂ・Ｃ） 

  10：00  スタッフ集合 

  11：00  参加チーム受入れ 

 受付開始（随時） 
 ・審査／計量／計測／素子回収 
 ・写真撮影 
 

   
   

 競技開始（随時） 
 ・フィールド２面使用（A・B） 
 ・66チームによるタイムトライアル（1チーム2回チャレンジ可能） 
・上位31チームが翌日の本予選会へ 

15：30 受付締切り  

16：30 
 競技終了（抽選） 
・全ての競技が終わりしだい終了 

  終了 

 
 

 

 

   
 

※トライアル方法 

・ロボットがスタートラインの内側に収まるようにロボットを設置する。（計測時の姿勢） 

・審判の合図によりスタートする。 

・３ｍ先の折り返しポールをターンしゴールラインまで戻ってきた時間を計測する。 

（ロボットの機体が全てゴールラインを超えた時点を記録とします） 

  ・２回までトライアル可能で、良い方のタイムを記録とする。（1回目のトライアル終了後に、

最大10分間の調整時間をとることが可能） 

  



※1位～31位までが本予選へ進出
順位 登録番号 ロボット名 キャプテン名 1回目 2回目 記録

1 220 団地妻排球部 貫井勇一 '3"715 '5"675 '3"715
2 53 燐　Eclipse 二戸 勇樹 '4"630 '4"640 '4"630
3 65 闇神楽 鞆 悠太 '5"530 '4"780 '4"780
4 103 魔神皇ＳＡＢＥＲ 東 浩昭 '4"840 '5"170 '4"840
5 84 村正 芹ヶ野 貴裕 '4"910 '5"500 '4"910
6 219 キャプテン 金子 泰之 '5"200 '5"870 '5"200
7 205 ＲＯＣＫＹ８ 柴田 康一 '5"255 '5"175 '5"175
8 52 燐　Sentinel 三宅 巧馬 '8"500 '5"295 '5"295
9 221 現地妻デリバリー 嘉藤 友美 '5"820 '9"830 '5"820
10 83 アンドゥリル 田原 敏策 '6"800 '5"840 '5"840
11 69 Ａｎｔｉｑｕｅ－ＮＸＴ 小野 靖治 '6"125 '6"110 '6"110
12 218 タカアシタロウⅩ 植村 千尋 '6"160 '13"685 '6"160
13 68 ＵＤＱ 瀧 将貴 '6"660 '10"545 '6"660
14 63 貂華 成田 耕一 '8"980 '7"130 '7"130
15 151 ＮＥＯマイスター 井谷 剛士 '7"130 '7"670 '7"130
16 176 Ｆｌａｔｓ 天野 達平 '10"585 '7"145 '7"145
17 204 グラッチェｉｋｕｍａｔ 伊久間 知長 '7"840 '7"345 '7"345
18 152 炭火焼き鳥 佐藤 和寛 '10"510 '7"670 '7"670
19 100 闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ 東 めぐみ '8"580 '8"950 '8"580
20 243 ぷれすこっと 幸 俊彦 '9"590 '8"630 '8"630
21 19 三足者 木ノ内 　隆幸 - '8"900 '8"900
22 246 飛龍 三枝木 祐人 '9"200 '8"900 '8"900
23 183 くるとん 御所園 空也 '11"710 '9"580 '9"580
24 70 ＴＡＣＨＹＯＮ 八木 紘一郎 '11"795 '11"150 '11"150
25 241 かわさき口ボット 李 凌義 '12"110 '11"170 '11"170
26 224 うみねこ 青佐 俊彦 '12"780 '13"500 '12"780
27 42 S.O.K Final 川元 一廣 '13"515 '13"330 '13"515
28 181 頑 国吉 貴行 '17"615 '14"750 '14"750
29 150 ＭＴＭ－ボロット 大野 真之 '15"610 '16"605 '15"610
30 206 アルトューブタイプＲ 小堀 裕夢 '16"640 '19"670 '16"640
31 94 オブリガード 安藤 修 '16"760 '17"200 '16"760
32 145 叢雨カズラ 田中　崇裕 - '17"720 '17"720
33 244 ゴキトラナガン 多胡 尚 '19"840 '29"175 '19"840
34 73 回天 井出 康介 '46"500 '20"200 '20"200
35 177 ●ノチ◎ 鶴巻 貴也 '21"700 '22"325 '21"700
36 17 ムシムシムッシー 宮崎 圭大 - '23"900 '23"900
37 242 オーマ 中島 康貴 '25"765 '23"530 '23"530
38 196 轟 本田 裕規 '27"395 '23"545 '23"545
39 76 ＥＳＣ２００６ 海野 史八 '28"650 - '28"650
40 86 ＩＲＩＳ ２ 鈴木 貴生 '32"590 '29"500 '29"500
41 228 Ｒ１００ 酒田 直敬 '38"120 '37"400 '37"400
42 148 弟燕ファイター・工大 松野 孝博 - '42"550 '42"550
43 55 ＭＩＹＡＫＥ２号 樋口 裕士 '44"575 - '44"575
44 227 Ｓｔａｒ Arrow 小灘 聰一郎 - '49"390 '49"390
45 200 運河2号 伊藤 稔久 - 1'23"470 1'23"470
46 18 ウルバン 松田 和之 2'04"360 - 2'04"360

記録なし 3 ぐるりよざ 板橋 幸久 - - -
記録なし 5 Ｓｐｉｒｅ 多胡 亮児 - - -
記録なし 7 ドダイ 小佐々　昌 - - -
記録なし 9 ぎやＭＡＸ！！ 畑中 泰幸 - - -
記録なし 10 ネオ☆キタムラ 竹島 秀幸 - - -
記録なし 11 キュンキュンｍｋ－Ⅲ 市川 宜民 - - -
記録なし 16 貴婦人 山田 喬之 - - -
記録なし 58 ＭＩＹＡＫＥ１号 大橋 幸二 - - -
記録なし 110 ＨＵＭＰＢＡＣＫ ＷＨＡＬＥＳ 下山 尚輝 - - -
記録なし 114 ＫＲＣ－ちんすこう 田中 佑亮 - - -
記録なし 134 大成～ＪＬＰＹ～ 谷津 和晃 - - -
記録なし 140 メルヘンブレイカー 和田 敏幸 - - -
記録なし 144 ＫＡＳＡ.Ｍｋ３ 滝澤 光 - - -
記録なし 146 ｏｏｏｏｏｋａｙａｍａ 鈴木 康介 - - -
記録なし 155 ＳＤＫ試作型一号機 鈴木 恭平 - - -
記録なし 189 エビラ 日俣 明 - - -
記録なし 191 Ｗ・アルム 永田 真一郎 - - -
記録なし 193 Ｂｒａｖｏ 瓜本 新 - - -
記録なし 217 内弁慶 勝間田 佑五 - - -
記録なし 142 牛丸 片岡 木太郎 - - -

Ｂ予選会記録
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平成 18 年 8 月 26 日（土） 

   

バトルロボットトーナメント 

予選トーナメント 
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予選トーナメント（8月26日（土）） 

大会進行スケジュール 
 

          会            場  
 時   間 

           （ホールＡ・Ｂ・Ｃ・Ｄリング） 

  7：30  スタッフ集合 

  8：00 
 
  8：30 
  
   

 参加チーム受付(1階ロビー) 
 
 実行委員会 
 
＊参加チーム受付は原則9：30で終了。 

 
  9：30  開会式 

 
 １ 挨  拶：川崎市産業振興財団理事長 
 ２ 挨  拶：実行委員長 
 ３ 関係者紹介 
 ４ 試合規則の説明と注意事項：実行委員会副委員長 

  10：00  試合開始 
（本  戦） 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ  1回戦25試合 2回戦13試合 
 

  13：00  休  憩 

  13：30 試合開始 
（本  戦） 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ  3回戦6試合 4回戦1試合 
＊決勝トーナメント出場チーム：24チーム選出(1リング6チーム) 
 (敗者復活戦) 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ   

1回戦12試合 2回戦2試合 3回戦12試合 
4回戦6試合 5回戦6試合 6回戦3試合 

＊決勝トーナメント出場チーム：8チーム選出(1リング2チーム) 
 

17：50 技術賞ＰＲ 
Ａリング使用 
1チーム 2分でプレゼンテーション 

  18：30 結果発表 
 
 １ 決勝トーナメント出場チームの発表 
 ２ 決勝トーナメント特別戦出場チームの発表 
 ３ 予選トーナメントの総括：実行委員長 

  19：00  終  了 

 

 



登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名 第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回

1 社会人 NorthernDancer 西條 明子 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
2 社会人 いなぎ 永峰 康太 ○ ○ ○ ○ ○ ○
4 社会人 ○ マリオン 田中 俊幸 ○ ○ ○
6 学生 ＭＭＡＶＳ 黒田 達朗
8 学生 野良猫 三木 圭章

12 学生 雀牌 谷口 恵亮 ○
13 学生 ＴＭＴ 菰田 夏樹 ○
14 学生 新・鬼ヶ島 弐号 難波 芳樹 ○ ○ ○ ○ ○
15 社会人 蘿特瓦拉 太田 葵
19 学生 ○ 三足者 木ノ内　　隆幸 ○
20 社会人 ＳＴＩＮＧＥＲ 須藤 弘章 ○ ○ ○
21 学生 ドリルもるがん 鈴木 健一
22 学生 つよたて 久保 研介
23 学生 Ｄｒｅａｍ Ｃｌｉｍｅｒ 岩城 賢一
24 学生 鬼神丸　国重 萩原 浩平
25 学生 ○ Ｒｅ；ＡＬＭＩＯＮ 柳田 徹 ○ ○ ○ ○ ○
26 学生 雷電ｖｏｌ４ 峰尾 和樹 ○ ○ ○
27 学生 紫雲 久世 昌司
28 学生 銀 星 直樹 ○
29 学生 オニキス 間中 亮介 ○
30 学生 ○ Ｂａｒｏｑｕｅ ｐｉｕ ｆ 内山 良治 ○ ○ ○ ○ ○ ○
31 学生 黒桜 山元 建彦
32 学生 イグアナ 石井 崇雄
33 学生 舞姫 工藤 卓馬 ○ ○
34 学生 Ｓｃｏｒｐｉｏ Ｍｋ－Ⅱ 加藤 功士 ○
35 学生 Elnath 有川 侑佑 ○ ○ ○ ○
36 学生 ビューティフル☆ドリーム 飯田 薫 ○ ○ ○ ○ ○
37 社会人 ○ カンタンク３．１ 森竹 康雄 ○ ○ ○ ○
38 学生 ○ アクリル約７１％使用 小泉 ひかる ○
39 学生 ○ 猪鋼 木村 睦
40 学生 ○ 炎神Ｏｖｅｒｈｅａｔ 渡壁 航平 ○ ○
41 学生 ○ まだできてないの 中嶋 有介
42 社会人 ○ S.O.K Final 川元 一廣 ○
43 社会人 ＲＥＰＬＩＣＡＴＯＲ 井田 雅巳 ○ ○ ○ ○
44 社会人 ＯＲＯＣＨＩ 小西 弘晃 ○
45 社会人 トライアンフⅡ 山本 真意 ○ ○ ○ ○ ○
46 社会人 釈迦 黒岩 宏明 ○ ○ ○ ○
47 社会人 庵樹里華 廣瀬 貴世 ○ ○ ○ ○ ○
48 学生 Ｓ∃ＶＥＮ 生田 哲也
49 学生 クーピー 増田 裕一 ○
50 学生 Ｐｈａｎｔｏｍ・Ｚｗｅｉ 辻 義隆 ○
51 学生 Ｆｕｎ：Ｃ 大西 祥太
52 社会人 ○ 燐　Sentinel 三宅 巧馬 ○ ○ ○ ○ ○
53 社会人 ○ 燐　Eclipse 二戸 勇樹 ○
54 学生 マッスルクロウ 粟野 之也
57 社会人 Ｋ３１４－４５４５ 牛久 貴雅 ○ ○ ○ ○
60 社会人 Ｋ３１４－４３’ｓ改 清水 理雨 ○ ○ ○ ○
61 社会人 Ａｒｉｅｓ 渡邊 善一 ○ ○ ○
62 社会人 電龍ＫＷ０３ＬＣＧ 佐々木　宏一 ○ ○ ○ ○ ○ ○
63 社会人 ○ 貂華 成田 耕一 ○ ○ ○ ○ ○ ○
64 社会人 最強の客寄せパックん＠パンダ 萩原 正明 ○ ○
65 社会人 ○ 闇神楽 鞆 悠太 ○
66 社会人 やまだーん斬艦刀 山田 大介 ○ ○ ○ ○ ○ ○
67 社会人 ファイティングさとぼ 佐藤 豊 ○ ○ ○ ○ ○
68 社会人 ○ ＵＤＱ 瀧 将貴 ○ ○ ○ ○
69 社会人 ○ Ａｎｔｉｑｕｅ－ＮＸＴ 小野 靖治 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
70 学生 ○ ＴＡＣＨＹＯＮ 八木　紘一郎
71 学生 Ｔｒｉｃｋ－Ｓｔａｒ　２ｎｄ。 中内 　誠 ○
72 学生 ＴＵＶＡＭＥ－ＳＡ+α 五十嵐　達也 ○ ○
74 学生 夕霧 平出 敏雄 ○
75 学生 スターマン 京田 浩樹
78 学生 デボコン 鈴木 浩平
79 学生 モザイクパンダ 中村 真吾 ○ ○ ○ ○
80 学生 中Ｂｏｓｓ 大塚 美行
81 学生 Ａｔｌａｓ－Ω 寺山 達也 ○
82 学生 白容裔 荒川 和也 ○

★第1回～第12回は過去の出場状況をあらわしています
登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名 第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回

予選トーナメント出場ロボット
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83 学生 ○ アンドゥリル 田原 敏策 ○ ○ ○
84 学生 ○ 村正 芹ヶ野 貴裕 ○ ○ ○
85 学生 オーディトリウム 磯貝 恭平
87 学生 からくりマイヤーズ 金井 淳 ○ ○
88 学生 セルコニ 針山 拓人 ○ ○
89 学生 イエローパンサー 森田 綾華
90 学生 Ｇ－ＴＲＵＮＫｓ 中田 光 ○
91 学生 Ｒｅｖｉｖａｌ 古瀬 善之 ○
92 学生 くじらＤＥハワイ 遊佐 広和 ○
93 学生 Ｕ／２ 浦澤 光一
94 社会人 ○ ○ オブリガード 安藤 修
95 社会人 女王様 酒井澄子 ○ ○ ○ ○ ○ ○
96 学生 ＳＩＴ団 中島 和人
97 学生 やっとけーＯＮＥ 山田 雅彦
98 社会人 武神皇　V-spec 大久保　敬太 ○ ○ ○ ○

100 社会人 ○ 闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ 東 めぐみ ○ ○ ○ ○
101 社会人 ○ φ成 須山 徹 ○
102 学生 ｉｋａｄａ 柴村　諭喜人 ○
103 社会人 ○ 魔神皇ＳＡＢＥＲ 東 浩昭 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
104 社会人 ○ ＣＯＯＬ＿ＢＺ 和田 雅暢 ○
105 学生 崩功刃 赤堀 晃一
106 社会人 燕返し 横溝 信介 ○ ○ ○ ○
107 社会人 ぶるーばっく（ＣＲＡＳＨ） 梶原 一宏 ○ ○ ○ ○ ○ ○
108 社会人 ○ ダイゲキガー（改良型） 内田 敏徳 ○ ○ ○ ○
109 学生 ○ 照輝 田中 貴照 ○ ○ ○ ○ ○ ○
111 学生 日本代表 田村 悠
112 学生 くろえす ４ 太田 慧 ○
113 学生 Ｓｃｈｏｐｐｙ 岩瀬 嵩文 ○ ○
115 学生 ＮＯＡＨＳＡＲＫ 岩永 智秀 ○ ○ ○ ○
116 学生 カフカ 尾家 秀行
117 学生 源 内山 了介
118 学生 ｔｈｅC 繁治 勇介
119 学生 Ｐｕｐｐｅｔ Doll 川原 雄一
120 学生 バナナフィッシュ 和田 弘樹
121 学生 リュージュ 横浜 和也
122 学生 Ｈｅｒｃｕｌｅｓ 斉藤　慶一郎
123 学生 ムトゥン 坂本 和也
124 学生 与一 鈴木 隼人 ○ ○
125 学生 突 小泉 寿王 ○ ○
126 学生 修裂斗 古谷 純平 ○ ○ ○
127 学生 トライホーン 和田 基宏 ○ ○
128 学生 ￥ 山崎 太輔 ○ ○
129 学生 シンディー☆ 髙木 優香 ○
130 学生 クシナダ 小林 秀輔 ○ ○
131 学生 キリュウ 森泉 幸介
132 社会人 ○ カトレア 弓納持　充代 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
133 社会人 ○ たんぽぽ 今井 泰蔵 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
135 学生 ＡｃｒｏｂａｔＢｒｅａｋｅｒⅡ 前田 力 ○
136 学生 Ｃｒｙｓｔａｌ Ｂｒｅａｋｅｒ 下村 慧 ○ ○ ○
137 学生 機動装甲Ｒブレイカー 小野 元寛 ○ ○ ○
138 学生 エネミーブレイカー　 笹木 優
139 学生 ＧＥＡＲ ＢＲＥＡＫＥＲ 平井 康輝
141 学生 Ｐａｌｍ 鈴木 純
143 学生 追浜号 臼木 優 ○
149 社会人 しろやぎ０６ 磯山 隆 ○ ○ ○ ○ ○ ○
150 学生 ○ ＭＴＭ－ボロット 大野 真之
151 学生 ○ ＮＥＯマイスター 井谷 剛士 ○ ○
152 学生 ○ 炭火焼き鳥 佐藤 和寛 ○
153 学生 Ｚ－ＨＡＲＤ 木村 紗凡 ○
154 学生 騎陣 戸塚 修平 ○
156 学生 ＬＯＴＵＳ 小野 裕也 ○
157 学生 獅蓮 中西 松彦 ○ ○
158 学生 ＡＲＸ－１　グラディウス 大石 奨 ○
159 学生 ＡＤＦ－０３ 前田　龍太郎
160 学生 Ｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎ 光武 祐太 ○
161 学生 バーサーカー 宇野 俊一 ○
162 学生 ＡＮＵＢＩＳ 石山 達郎 ○
163 学生 Ｎｏｉｒ Ｂａｔｅａｕ 田口　雄一郎 ○
164 学生 ノビー 西岡 康晶 ○

登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名 第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回

165 学生 エレキ 山縣 正幸 ○ ○
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166 学生 月影 大篭 渉 ○ ○ ○ ○
167 学生 ＧＬＡＮＺＥＲ 亀山 貴弘
168 学生 弓兵 後藤 周作
169 学生 ツケフマー 橋浦 匠
170 学生 棲乃皇　壱型 松本 恭平
171 学生 ＩＮＴＲＵＤＥＲ Ｘ 藤木 健史 ○
173 学生 ＫＮＩＧＨＴＳ 伊藤 文成
174 学生 ボンゴレビアンコ 池尾 智
175 学生 Ｖｅｒｂｏｔｅｎｅ 茅野 創大 ○
176 学生 ○ Ｆｌａｔｓ 天野 達平
178 学生 P・F・G 上野 一希
179 学生 イグニッションＶ３ 藤咲 大輔 ○ ○ ○
180 学生 良春 関野 光紘 ○ ○ ○
181 学生 ○ 頑 国吉 貴行 ○ ○ ○
182 学生 キングベンガーⅡ世 入部　祐太郎 ○ ○ ○
183 学生 ○ くるとん 御所園 空也 ○ ○
184 学生 ＮＥＭＥＳＩＳ 小清水　大介 ○ ○ ○
185 学生 咒牙武Ⅱ 梅田 和宏 ○ ○
186 学生 Ｌｅｏｐａｒｄ 西村 進一 ○ ○
187 学生 ゴルゴン２ 宇田川　浩一 ○
188 学生 夜月 川床 脩夫 ○ ○ ○ ○ ○
190 学生 白楼 新谷 宏 ○
192 学生 ＴＡＴ1号 大作 一矢 ○
194 学生 ユー坊 阿部静佳
195 学生 フレデリック 長谷川 翔 ○
197 学生 Ｅｌｙｓｉａｎ 黒田　健太郎
198 学生 Ａｒｂａｌｅｓｔ Ｍｋ－Ⅱ 鈴木 秀俊 ○
199 学生 Ａｖａｌａｎｃｈｅ－γ 西連寺 亮 ○ ○
201 学生 Ｍｒどんでん返し 高山 春樹 ○
202 社会人 満漢全席 水澤 義和 ○ ○ ○ ○
203 社会人 ｂｅｔａ 宮城 仁一 ○ ○ ○ ○
204 社会人 ○ グラッチェｉｋｕｍａｔ 伊久間　知長
205 社会人 ○ ＲＯＣＫＹ８ 柴田 康一 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
206 学生 ○ アルトューブタイプＲ 小堀 裕夢
207 学生 桜 高野 浩一
208 学生 うえのの 浜田 光誉 ○
209 学生 新・黒子 三嶋 崇 ○
210 学生 自爆Ｓｗｉｔｃｈ 間宮　祥太朗 ○
211 学生 のらねこ 牧野 賀優 ○
212 学生 おいでやす 伊藤 直人
213 社会人 クワガタ？ 武田 栄蔵 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
214 学生 飛雲 林 隼矢 ○
215 学生 田田 帆足 勇希 ○
216 社会人 巡光 門馬 行宏 ○ ○ ○
218 社会人 ○ タカアシタロウⅩ 植村 千尋 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
219 社会人 ○ キャプテン 金子 泰之
220 社会人 ○ 団地妻排球部 貫井勇一 ○ ○ ○ ○ ○
221 社会人 ○ 現地妻デリバリー 嘉藤 友美 ○
222 社会人 まるちぷらい S.A.C 中上 匠 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
223 学生 ＫＴ－３　へらくれす 河村 哲郎 ○ ○ ○
224 社会人 ○ うみねこ 青佐 俊彦 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
225 社会人 サトラレン Ver.5.04 安井 武夫 ○ ○ ○ ○ ○ ○
226 社会人 きつつつき 見當 崇 ○ ○ ○
229 社会人 らぴすらずりⅩⅢ 小倉 環樹 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
230 学生 駒 位田 崇彰
231 学生 菊 小川　洋一郎
232 学生 鶚 西條 文雄
233 学生 琥 吉村 尚洋 ○ ○ ○
234 学生 狩 有賀 裕晃 ○
235 学生 天 田口 博之
236 学生 鰄 上本 宏明
237 学生 鶍 山本 瑞穂 ○
238 社会人 煌 清藤 英樹 ○ ○
239 学生 ＰＵＰＰＥＴ ＭＥＩＳＴＥＲ 清水　自由理 ○ ○ ○
240 学生 ＵＤＡ＠フミノッチ 林 昭宏 ○ ○
241 学生 ○ かわさき口ボット 李 凌義 ○ ○
243 学生 ○ ぷれすこっと 幸 俊彦 ○ ○
246 学生 ○ 飛龍 三枝木 祐人 ○ ○
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第13回かわさきロボット競技大会　バトルロボット予選トーナメント

第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦   【敗者復活戦】 第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦 第5回戦 第6回戦

57

113

150

117

19

27

137

117

80

64

149

50

213

160

106

194

150

118

87

206

2

164

30

104

A ブロック

ＭＴＭ－ボロット
源

ＭＴＭ－ボロット第13（13:05） （17:40）

トライアンフⅡ
トライアンフⅡ第25（12:00） 45

Ｐｈａｎｔｏｍ・Ｚｗｅｉ第6（13:55） （17:35）50

4第23（11:50）

予選トーナメント敗者復活戦第6回戦の勝者（１・２・
３）と、予選トーナメント本戦第4回戦敗者の４チーム
から、２チームを選出。組合せは、抽選により決定。

第12（13:00）

第24（11:55）

第22（11:45） 第1回戦第24敗者 第12（16:15）

第11（12:55） 第12（15:00）

P
・
F
・
G

第2回戦第6敗者

第1（14:00）
第4回戦第1敗者

第2回戦第5敗者

第6（16:45）第1回戦第22敗者

243

第20（11:35） 第11（15:00）46

第10（12:50）

第1回戦第21敗者

第1回戦第23敗者 第11（16:10）

230

158

3
第3回戦第1敗者

第6（17:15）

第2回戦第4敗者 75 第3（17:30）

第5（16:40）
第1回戦第18敗者第18（11:25） 第10（14:55）14

102

第2回戦第3敗者

第10（16:05）

45第9（12:45）

カ
ン
タ
ン
ク
３
．
１

第5（13:50） 第1回戦第20敗者

第5（17:10）
第1回戦第19敗者第17（11:20） 第9（16:00）

第1回戦第17敗者 第9（14:50）156

112

第2回戦第2敗者第8（12:40）

第4（13:45） 第2（15:15）

第2回戦第13敗者 第8（15:55）34

第14（11:05） 第8（14:45） 第4（16:35）97

4

第7（12:35）

頑

第1回戦第14敗者

第1回戦第16敗者

第3回戦第2敗者

第4（17:05）

第2回戦第1敗者

第1回戦第15敗者第13（11:00） 第7（15:50）

第3回戦第3敗者第12（10:55）

第1回戦第13敗者 第7（14:40）

第2（17:25）
2

第6（15:45）

第2回戦第12敗者 119

第3（16:30）
第1回戦第10敗者第3（13:40） 第6（14:35）

第1回戦第12敗者

第2回戦第11敗者

第3（17:00）
第1回戦第11敗者第5（12:25） 第5（15:40）

キ
ン
グ
ベ
ン
ガ
ー
Ⅱ
世

第3回戦第4敗者

第1回戦第9敗者 第5（14:30）

205

109

第2回戦第10敗者第8（10:35） 13

第7（10:30） 第1（15:10）51第1回戦第8敗者

第1回戦第25敗者 第4（15:35）214

第2（13:35） 第4（14:25） 第2（16:25）129

第6（10:25）

第3（15:30） 第2（16:55）

現
地
妻
デ
リ
バ
リ
ー

第2回戦第9敗者

第1回戦第6敗者

第1回戦第7敗者第3（12:15）

第3回戦第5敗者

第1回戦第5敗者第5（10:20） 第3（14:20）

第1（17:20）
1

第2（15:25）

第2回戦第8敗者第4（10:15）

92

185

第1（16:20）
第1回戦第2敗者 第2（14:15）

第1回戦第4敗者

第2回戦第7敗者第1（13:30）

212

第1（16:50）
第1回戦第3敗者 第1（15:20）

【本戦】

第3回戦第6敗者第1（10:00）

第1回戦第1敗者第1（12:05） 第1（14:10）

Ｎ
Ｅ
Ｍ
Ｅ
Ｓ
Ｉ
Ｓ

ＮＥＭＥＳＩＳ

Ｂａｒｏｑｕｅ ｐｉｕ ｆ

くじらＤＥハワイ

駒

ｔｈｅC

現地妻デリバリー

A1 184

A4 212

A2 164

A3

ノビー

第2（12:10）

第4（12:20）

第9（10:40）

A5 57

A6 30

A7 92

A8 230

Ｐｈａｎｔｏｍ・Ｚｗｅｉ

おいでやす

Ｋ３１４－４５４５

50

A9

A10

118

221

第2（10:05）

第3（10:10）

A11 45

A12

A13

A14

A15

A16

A17

113

51

80

129

87

75

109A18

A19 106

A20 243

A21 213

A22 137

A23 182

A24 194

A25 104

A26 64

A27 97

A28 205

A29 149

A30 185

A31 4

A32 181

A33 156

A34 206

A35 150

A36 14

A37 112

A38 37

A39 13

A40 102

A41 117

A42 46

A43 160

A44 19

A45 158

A46 2

A47 119

A48 27

A49 178

A50 214

A51 34

トライアンフⅡ

シンディー☆

からくりマイヤーズ

スターマン

Ｆｕｎ：Ｃ

Ｓｃｈｏｐｐｙ

中Ｂｏｓｓ

照輝

燕返し

ぷれすこっと

クワガタ？

機動装甲Ｒブレイカー

キングベンガーⅡ世

ユー坊

ＣＯＯＬ＿ＢＺ

最強の客寄せパック
ん＠パンダ

やっとけーＯＮＥ

ＲＯＣＫＹ８

しろやぎ０６

咒牙武Ⅱ

マリオン

頑

ＬＯＴＵＳ

アルトューブタイプＲ

ＭＴＭ－ボロット

新・鬼ヶ島 弐号

くろえす ４

カンタンク３．１

ＴＭＴ

ｉｋａｄａ

源

釈迦

Ｐｒｏｊｅｃｔｉｏｎ

三足者

ＡＲＸ－１　グラディウ
ス

いなぎ

Ｐｕｐｐｅｔ Doll

紫雲

P・F・G

飛雲

Ｓｃｏｒｐｉｏ Ｍｋ－Ⅱ

第10（10:45）

第11（10:50）

第21（11:40）

第19（11:30）

第15（11:10）

第16（11:15）

第6（12:30）

17



第13回かわさきロボット競技大会　バトルロボット予選ト－ナメント

第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦   【敗者復活戦】 第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦 第5回戦 第6回戦

126

201

107

124

107

138

157

81

233

235

41

108

135

121

216

169

170

35

133

188

82

78

154

94

89

176

175

126

22

199

70

【本戦】

B ブロック

（17:35）
修裂斗

（17:40）

第25（12:00） Ｍｒどんでん返し

ぶるーばっく（ＣＲＡＳＨ）

与一

修裂斗第6（13:55）

第13（13:05）

与一

第24（11:55）

第23（11:50）

予選トーナメント敗者復活戦第6回戦の勝者（１・２・
３）と、予選トーナメント本戦第4回戦敗者の４チーム
から、２チームを選出。組合せは、抽選により決定。

第12（13:00）

第1（14:00）
第4回戦第1敗者 4201

第2回戦第6敗者 162

第22（11:45） 第12（16:15）246

第11（12:55） 第12（15:00） 第6（16:45）
イ
グ
ニ
ッ
シ
ョ
ン
Ｖ
３

第1回戦第24敗者

第21（11:40）

第6（17:15）

第2回戦第5敗者

第1回戦第22敗者

第11（16:10）

第1回戦第21敗者 第11（15:00）96

第1回戦第23敗者

第3（17:30）
3

第3回戦第1敗者

第10（14:55）

第10（16:05）第1回戦第20敗者第5（13:50）

第2回戦第4敗者第19（11:30）

第1回戦第18敗者第18（11:25）

第2回戦第3敗者第9（12:45）

庵
樹
里
華

第17（11:20） 第9（16:00）

第5（17:10）
第1回戦第19敗者

第5（16:40）

第1回戦第17敗者 第9（14:50）

第3回戦第2敗者第16（11:15）

第2回戦第2敗者第8（12:40） 124

第15（11:10） 第2回戦第13敗者 第8（15:55）

第4（13:45） 第2（15:15）153

第8（14:45） 第4（16:35）第1回戦第14敗者第14（11:05）

第1回戦第16敗者

第2回戦第1敗者第7（12:35）

蘿
特
瓦
拉

第7（15:50） 第4（17:05）54

第1回戦第13敗者

第13（11:00）

第2（17:25）

第12（10:55）

第7（14:40）

第1回戦第15敗者

2
第3回戦第3敗者

第6（14:35）

28

21

第6（15:45）229

第6（12:30）

第1回戦第12敗者

236

第2回戦第11敗者

第1回戦第10敗者第3（13:40）

闘
神
皇
Ｓ
Ｔ
Ｒ
Ｉ
Ｋ
Ｅ
Ｒ

第2回戦第12敗者

第1回戦第11敗者

第3（16:30）

第3（17:00）

第5（15:40）第5（12:25）

第3回戦第4敗者

第1回戦第9敗者第9（10:40） 第5（14:30）

第4（15:35）

第2回戦第10敗者

第1回戦第25敗者

第1（15:10）第1回戦第8敗者第7（10:30） 215

71

第2（16:25）第1回戦第6敗者 171第2（13:35） 第4（14:25）

第3（15:30）

第6（10:25）

第2（16:55）

￥

第2回戦第9敗者

第1回戦第7敗者第3（12:15）

第5（10:20） 第3（14:20）

1
第3回戦第5敗者

第1回戦第5敗者

第4（10:15） 第1（17:20）1第2回戦第8敗者

第2（12:10） 第2（15:25）165

第1（16:20）
第1回戦第2敗者第3（10:10） 第2（14:15）

第1（13:30）

203

第2（10:05） 第1（15:20）

第1（16:50）
第1回戦第3敗者

第2回戦第7敗者

第1（14:10）

う
み
ね
こ

第1回戦第4敗者

第3回戦第6敗者第1（10:00）

第1回戦第1敗者第1（12:05）

B1 22 つよたて

B2 224 うみねこ

たんぽぽ

B4

B5 124 与一

203 ｂｅｔａ

B3 133

Ａｖａｌａｎｃｈｅ－γ

B7 165 エレキ

B6 199

B8 107 ぶるーばっく（ＣＲＡＳＨ）

B9 121 リュージュ

B10 89 イエローパンサー

B11 171 ＩＮＴＲＵＤＥＲ Ｘ

B12 233 琥

B14 176 Ｆｌａｔｓ

B13 108 ダイゲキガー（改良型）

第4（12:20）

第8（10:35）

B16 215 田田

B15 128 ￥

B17 78 デボコン

B18 170 棲乃皇　壱型

B19 21 ドリルもるがん 第10（10:45）

B20 157

B22 154

B21 100

騎陣

第11（10:50）

獅蓮

闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ

B24 162 ＡＮＵＢＩＳ

B23 229 らぴすらずりⅩⅢ

B25 15 蘿特瓦拉

B26 35 Elnath

B27 210 自爆Ｓｗｉｔｃｈ

NorthernDancer

ＴＡＣＨＹＯＮ

B29 54 マッスルクロウ

B28 70

B30 1

B31 153 Ｚ－ＨＡＲＤ

B32 82 白容裔

B33 47 庵樹里華

B34 216 巡光

B35 235 天

B36 175 Ｖｅｒｂｏｔｅｎｅ

B38 169 ツケフマー

B37 94 オブリガード

第10（12:50）

第20（11:35）

B40 188 夜月

B39 41 まだできてないの

B41 179 イグニッションＶ３

B42 96 ＳＩＴ団

B43 81 Ａｔｌａｓ－Ω

B44 28 銀

B45 138 エネミーブレイカー　

Ｍｒどんでん返し

B47 246 飛龍

B46 201

鰄

B49 126 修裂斗

B48 236

B50 71 Ｔｒｉｃｋ－Ｓｔａｒ　２ｎｄ。

B51 135 ＡｃｒｏｂａｔＢｒｅａｋｅｒⅡ
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第13回かわさきロボット競技大会　バトルロボット予選ト－ナメント

第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦   【敗者復活戦】 第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦 第5回戦 第6回戦

C ブロック

黒桜

第13（13:05） （17:40）

（17:35）
カフカ

カフカ

炭火焼き鳥

黒桜

鶍第6（13:55）

第12（13:00）

第24（11:55）

4第23（11:50）

予選トーナメント敗者復活戦第6回戦の勝者（１・２・
３）と、予選トーナメント本戦第4回戦敗者の４チーム
から、２チームを選出。組合せは、抽選により決定。

第1回戦第24敗者 第12（16:15）

第1（14:00）

第1回戦第22敗者第11（12:55）

オ
ー

デ
ィ
ト
リ
ウ
ム

第22（11:45）

第2回戦第6敗者

第21（11:40） 25

第6（17:15）

第2回戦第5敗者

第12（15:00） 第6（16:45）

第11（16:10）第1回戦第23敗者 226

第1回戦第21敗者第20（11:35）

第3（17:30）
3

第3回戦第1敗者第10（12:50）

第2回戦第4敗者 239

163

第5（13:50） 第10（16:05）第1回戦第20敗者 84

武
神
皇
　
V
-
s
p
e
c

第11（15:00）141

第10（14:55）

第2回戦第3敗者第9（12:45）

第1回戦第18敗者

第5（17:10）
第1回戦第19敗者第17（11:20） 第9（16:00）

第16（11:15）

第1回戦第17敗者 第9（14:50）

第3回戦第2敗者 237

第2回戦第2敗者第8（12:40）

第4（13:45）

130

第2回戦第13敗者

第4（16:35）第14（11:05） 第1回戦第14敗者 第8（14:45）

第2回戦第1敗者第7（12:35）

ア
ン
ド
ゥ
リ
ル

第12（10:55）

第1回戦第13敗者 第7（14:40）

第1回戦第15敗者

第3回戦第6敗者第1（10:00）

や
ま
だ
ー

ん
斬
艦
刀

第25（12:00）

第4回戦第1敗者

166

231

116

第2（15:15）

第8（15:55）

第5（16:40）

第19（11:30）

第18（11:25）

第13（11:00）

第15（11:10）

第1回戦第16敗者

第1回戦第12敗者

第7（15:50）

123

62

第11（10:50）

魔
神
皇
Ｓ
Ａ
Ｂ
Ｅ
Ｒ

131

197

88

第3回戦第4敗者 186

第2回戦第9敗者

第7（10:30） 第1（15:10）167

第2回戦第7敗者

第2（14:15）第1回戦第2敗者

第2（15:25）

第3（10:10） 101

第1回戦第4敗者第2（12:10）

【本戦】

C1 152 炭火焼き鳥

C2 208 うえのの 第1回戦第1敗者第1（12:05）

C6 130

C3 101 φ成

C4

C5 211 のらねこ

163 Ｎｏｉｒ Ｂａｔｅａｕ

クシナダ

第1（14:10）

第1（16:50）
第1回戦第3敗者第2（10:05） 第1（15:20）

C7 66 やまだーん斬艦刀

第1（13:30）

第1（16:20）

C8 53 燐　Eclipse

C9 111 日本代表 第5（10:20）

狩

C11 52 燐　Sentinel

61

C14 239

C10 234

C17 25 Ｒｅ；ＡＬＭＩＯＮ

第4（10:15）

C15 237 鶍

C16 167

C12

第2回戦第8敗者

C20 241 かわさき口ボット

C18 68 ＵＤＱ

ＧＬＡＮＺＥＲ

ＰＵＰＰＥＴ ＭＥＩＳＴＥ
Ｒ

第1回戦第5敗者 第3（14:20）

C19 88 セルコニ

Ａｒｉｅｓ

C13 32 イグアナ

第3回戦第5敗者

C21 103 魔神皇ＳＡＢＥＲ

53

174

190

234

C23 231 菊

C22 139 ＧＥＡＲ ＢＲＥＡＫＥＲ

C24 131 キリュウ

第1（17:20）

C25 186 Ｌｅｏｐａｒｄ

1

第1回戦第7敗者第3（12:15） 第3（15:30）

C26 123 ムトゥン

C27 12 雀牌

電龍ＫＷ０３ＬＣＧ

ＴＵＶＡＭＥ－ＳＡ+α

C29 83 アンドゥリル

C28 72

C30 62

C31 174 ボンゴレビアンコ

C32 192 ＴＡＴ1号

第2（16:55）

第1回戦第6敗者第2（13:35）

第6（10:25）

C33 225 サトラレン Ver.5.04

第4（14:25）

第1回戦第25敗者第4（12:20）

C34 207 桜

第2（16:25）

第4（15:35）

C35 190 白楼

C36 8

C38 98 武神皇　V-spec

野良猫

C37 195 フレデリック

C39 84 村正

C40 31 黒桜

第2回戦第10敗者
第8（10:35） 31

燐
　
S
e
n
t
i
n
e
l

第1回戦第8敗者

C41 116 カフカ

C42 141 Ｐａｌｍ

第1回戦第9敗者第9（10:40） 第5（14:30）

C43 60 Ｋ３１４－４３’ｓ改

第3（17:00）
第1回戦第11敗者第5（12:25） 第5（15:40）

C44 95 女王様

第2回戦第11敗者第10（10:45）

C45 226 きつつつき

第3（16:30）
第1回戦第10敗者第3（13:40） 第6（14:35）

C48 63

C46 197 Ｅｌｙｓｉａｎ

C47 166 月影

貂華

第6（15:45）

C49 91 Ｒｅｖｉｖａｌ

C50 136 Ｃｒｙｓｔａｌ Ｂｒｅａｋｅｒ

C51 85 オーディトリウム

第2回戦第12敗者第6（12:30）

第3回戦第3敗者

第2（17:25）
2

第4（17:05）

63

208

211

72

32

207

61

68

136

139

60

241

152

12

192

91

225

195

111

8

95

237

116

152

31
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第13回かわさきロボット競技大会　バトルロボット予選ト－ナメント

第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦   【敗者復活戦】 第1回戦 第2回戦 第3回戦 第4回戦 第5回戦 第6回戦

第4回戦第1敗者

第1回戦第24敗者

第2回戦第6敗者

第1回戦第21敗者

第1回戦第22敗者

第1回戦第23敗者

第2回戦第5敗者

第12（15:00）

127

198

第2回戦第4敗者

第3回戦第1敗者

65

223

第1回戦第18敗者 第10（14:55）

第1回戦第20敗者

67

6

第1回戦第19敗者

第2回戦第3敗者

第3回戦第2敗者

第4（17:05）

第2（17:25）

第1回戦第17敗者

第7（15:50）

第3回戦第3敗者

第9（14:50）

第1回戦第13敗者

アクリル約７１％使用

煌

第5（17:10）

第6（17:15）

第3（17:30）

4

3

（17:40）

第1回戦第14敗者

第1回戦第16敗者

第2回戦第13敗者

第2回戦第2敗者

第9（16:00）

（17:35）

第1回戦第15敗者

第2回戦第1敗者 49

第1回戦第12敗者

第2回戦第12敗者

ＫＴ－３　へらくれす

煌

新・黒子

アクリル約７１％使用

第2回戦第11敗者

第1回戦第10敗者

第2（16:55）

第3（16:30）

第3（17:00）
第1回戦第11敗者

第1（16:20）

第2（16:25）

第5（15:40）

第4（15:35）

第3回戦第4敗者

第1回戦第9敗者

第2回戦第10敗者

第1回戦第8敗者

第1回戦第25敗者

第2回戦第9敗者

第1回戦第6敗者

第1回戦第7敗者

第3回戦第5敗者

第1回戦第5敗者

第2（14:15）

第1回戦第4敗者

第2回戦第8敗者

第2（15:25）

第1回戦第1敗者

第1（15:20）

第1（16:50）
第1回戦第3敗者

第2回戦第7敗者

第1回戦第2敗者

第5（13:50）

第6（13:55）

第1（14:00）

第3回戦第6敗者

第1（13:30）

第2（13:35）

第3（13:40）

第4（13:45）

雷
電
ｖ
ｏ
ｌ
４

Ｏ
Ｒ
Ｏ
Ｃ
Ｈ
Ｉ

第9（12:45）

第10（12:50）

第11（12:55）

第12（13:00）

第23（11:50）

第24（11:55）

第25（12:00）

第1（12:05）

第2（12:10）

第3（12:15）

第4（12:20）

第5（12:25）

第6（12:30）

第7（12:35）

舞
姫

団
地
妻
排
球
部

第9（10:40）

第10（10:45）

第8（12:40）

【本戦】

Ｓ
Ｔ
Ｉ
Ｎ
Ｇ
Ｅ
Ｒ

第11（10:50）

第12（10:55）

第13（11:00）

第14（11:05）

第15（11:10）

第16（11:15）

第5（10:20）

第6（10:25）

第1（10:00）

第2（10:05）

第3（10:10）

Ｓ
∃
Ｖ
Ｅ
Ｎ

第17（11:20）

第18（11:25）

第19（11:30）

第20（11:35）

第21（11:40）

第22（11:45）

第13（13:05）

D51 183 くるとん

D49 159 ＡＤＦ－０３

D50 39 猪鋼

Ｄｒｅａｍ Ｃｌｉｍｅｒ

新・黒子D48 209

D46 74 夕霧

D47 23

D45 198 Ａｒｂａｌｅｓｔ Ｍｋ－Ⅱ

D44 43 ＲＥＰＬＩＣＡＴＯＲ

D43 48 Ｓ∃ＶＥＮ

D42 42 S.O.K Final

D41 127 トライホーン

D40 20 ＳＴＩＮＧＥＲ

D39 6 ＭＭＡＶＳ

煌

D37 115 ＮＯＡＨＳＡＲＫ

D36 238

D38 218 タカアシタロウⅩ

D35 67 ファイティングさとぼ

D34 202 満漢全席

D33 204 グラッチェｉｋｕｍａｔ

D32 220 団地妻排球部

D31 132 カトレア

D29 125 突

D30 122 Ｈｅｒｃｕｌｅｓ

D28 79

D27 29 オニキス

モザイクパンダ

D26 105 崩功刃

D25 38 アクリル約７１％使用

D24 40 炎神Ｏｖｅｒｈｅａｔ

D23 33 舞姫

Ａｎｔｉｑｕｅ－ＮＸＴ

D21 93 Ｕ／２

D22 90 Ｇ－ＴＲＵＮＫｓ

D19 180 良春

D20 69

D18 240 ＵＤＡ＠フミノッチ

D17 120 バナナフィッシュ

D16 219 キャプテン

D15 161 バーサーカー 第8（10:35）

追浜号

D13 65 闇神楽

D12 143

D14 168 弓兵

D11 44 ＯＲＯＣＨＩ

D10 173 ＫＮＩＧＨＴＳ

D9 222 まるちぷらい S.A.C

D8 24 鬼神丸　国重

D7 151 ＮＥＯマイスター 第4（10:15）

ＫＴ－３　へらくれす

D4 187 ゴルゴン２

D6 223

D5 36 ビューティフル☆ドリーム

D ブロック

26 雷電ｖｏｌ４

D3 49 クーピー

D2

D1 232 鶚

第3（15:30）

第7（10:30）

1
第1（17:20）

第6（14:35）

第6（15:45）

2

第7（14:40）

第4（16:35）第8（14:45）

第2（15:15）

第8（15:55）

第10（16:05）

第5（16:40）

第11（15:00）

第11（16:10）

予選トーナメント敗者復活戦第6回戦の勝者（１・２・３）と、予選
トーナメント本戦第4回戦敗者の４チームから、２チームを選出。
組合せは、抽選により決定。

第12（16:15）

第6（16:45）

第1（14:10）

第3（14:20）

第4（14:25）

第1（15:10）

第5（14:30）

159

232

36

187

151

125

238

168

204

143

219

39

115

38

240

93

42

180

40

74

69

105

122

132

183

24

161

202

218

173

120

43

23

90

223

209

38

209

238

20
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平成 18 年 8 月 27 日（日） 

 

 

バトルロボットトーナメント 

決勝トーナメント 
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決勝トーナメント（8月27日（日）） 
大会進行スケジュール 

 
会            場 

 
 時   間 

（Ａ・Ｂリング） 

  8：00  スタッフ集合 

  8：30 
 
  9：00 

 参加チーム受付 
 
 実行委員会 
 

  9：30  規則説明等 
 
 ・協賛企業の紹介 
 ・試合規則の説明と注意事項：実行委員会副委員長 

  10：00  試合開始 
(決勝トーナメント) 

 
Ａ・Bリング 1回戦8試合 

  12：00  ロボット審査（実行委員会） 
 休  憩 

  13：00 
 
 

 試合開始 
 (決勝トーナメント) 
  
Ａ・Bリング 2回戦4試合、3回戦2試合 

 

  

14：30 
 

特別戦   実行委員会（各賞・技術賞・企業賞の選定） 

 
15：30 準決勝戦 ２試合   

   
  15：45 
   
 16：00 

  
３位決定戦（Bリング使用） 

 
決 勝 戦        （Aリング使用） 

 

 

16：15  休憩（表彰式準備）  

  16：30 
 
 
 
 
 
 
 
 

 表彰式 
１．挨  拶：川崎市長 
２．Jr.ロボット大会財団理事長賞の授与：理事長 
３．トーナメント各賞の授与 
 ①市長賞授与：川崎市長 
②実行委員長賞授与：佐藤実行委員長 
③各賞の授与：実行委員 

 ④企業賞の授与：審査員 
⑤特別戦出場チーム賞の授与：実行委員 
⑥技術賞授与：佐藤実行委員長 
 

４．大会の総括：実行委員長 

 

17：00  終  了 
 



＜決勝トーナメント出場ロボット＞

登録番号　　　　15

ロボット名　　　蘿特瓦拉

チームの紹介
西日本の大学でロボットを作っている
人たちのＯＢ。東日本支部。

ロボットの特徴
様々な状況に対応できる汎用性の高
い小動物のように臆病なロボット

登録番号　　　26

ロボット名　　　雷電ｖｏｌ４

チームの紹介
昨年のメンバーが再結成。昨年の屈
辱を晴らすため集まりました。

ロボットの特徴
硬い、低い、重いの三つを揃えた移動
要塞で敵に突撃します。

登録番号　　　　　20

ロボット名　　　ＳＴＩＮＧＥＲ

チームの紹介
負けず嫌いで、熱く涙脆い人達です。

ロボットの特徴
脚構造は、属に言うタイヤ脚です。安
定性を重視しているので、機体の大き
さが、３５０×３５０と大型です。
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登録番号　　　　　31

ロボット名　　　黒桜

チームの紹介
初めてのロボット作りなのでみんなで
力を合わせて一生懸命作りました。

ロボットの特徴
スライダーリンクを使った足とアームが
特徴です。あと形にもごだわりました。

登録番号　　　　　33

ロボット名　　　舞姫

チームの紹介
さらに強いロボットとは？を追求し、
日々頑張っています。

ロボットの特徴
昨年優勝した機体をさらに効率良く
し、パワーをだしました。見た目はか
わってませんが、中身は進化してま
す。

登録番号　　　　　37

ロボット名　　　カンタンク３．１

チームの紹介
特にありません。

ロボットの特徴
低い重心と、強靭なフレームにより過
激な戦闘をものともしないマシンです。
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登録番号　　　　38

ロボット名　　　アクリル約７１％使用

チームの紹介
仲良しな四人組です、なお、制作者は
キャプテンのみ。他の人は忙しかった
ので。

ロボットの特徴
すり足によって、足が速いです。アクリ
ルがメインなので、軽い設計になって
います。もろいと思います。

登録番号　　　　　44

ロボット名　　　ＯＲＯＣＨＩ

チームの紹介
社会人になってから二度目の参加で
す。お手やわらかにお願いします。

ロボットの特徴
黒と黄色がトレードマーク！脚部＆
アーム左右独立機構で勝利を目指
す。

登録番号　　　　　45

ロボット名　　　トライアンフⅡ

チームの紹介
各自住んでいる地域はバラバラです
が心は一つです！

ロボットの特徴
本体の幅が広がる構造。アームはか
なりのハイパワー。リングアウトさせた
らごめんなさい。
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登録番号　　　　　47

ロボット名　　　庵樹里華

チームの紹介
スペシャルサンクス：魁！！やまだー
ん塾、機動研、百足研、自制研、ばか
小屋、ｅｔｃ

ロボットの特徴
光るモーター！唸るベアリング！！音
速の世界を目指した重装多足戦車弐
号機。類稀なる戦闘円舞をご覧あれ。

登録番号　　　　　48

ロボット名　　 Ｓ∃ＶＥＮ

チームの紹介
３年生１人と２年生３人で結成したチー
ムです。初参加ですが力を合わせて
頑張ります。

ロボットの特徴
大型機体であるが、アームユニットを
機体で支えることで、機動力と旋回性
を高めた機体です。

登録番号　　　　　52

ロボット名　　　燐　Sentinel

チームの紹介
遊星歯車機構のようなチーム。うまく
噛みあった時にはハイパワーを発揮し
ます。

ロボットの特徴
百足（ムカデ）は実際１００本も足はあ
りません。そんな燐は１２０本足。
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登録番号　　　　　66

ロボット名　　　やまだーん斬艦刀

チームの紹介
東京電機大学のOBと学生の連合チー
ム

ロボットの特徴
超巨大アーム「斬艦刀」を搭載し、場
外まで相手を吹っ飛ばすことが可能

登録番号　　　　　83

ロボット名　　　アンドゥリル

チームの紹介
芝浦工業大学のサークル、ＳＲＤＣの
仲間で作るチームです。

ロボットの特徴
高速、高機動で接近し、バケットアー
ムで相手を弾き飛ばす。

登録番号　　　　　85

ロボット名　　　オーディトリウム

チームの紹介
全員大学一年の初々しいチーム。目
標は初勝利。

ロボットの特徴
一年生で製作した始めてのかわさきロ
ボット、シンプルな構造で造り易さとメ
ンテナンスのし易さを重視。
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登録番号　　　　　98

ロボット名　　　武神皇　V-spec

チームの紹介
今年は社会人になり、時間がない中で
の参加ですが、チーム全員で協力して
頑張ります。

ロボットの特徴
丘を物ともしない足機構と強力なアー
ムを兼ね備えた機体です。さらにウイ
ングの動きで、相手を撹乱します。

登録番号　　　　　100

ロボット名　　　闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ

チームの紹介
社会人同士のチームで、時間と技術を
補ぎない合いながら機体を作り、大会
に臨みます。

ロボットの特徴
強いアームと、自分自身の機体の大
きさをものともしない旋回性能を兼ね
備えた機体です。

登録番号　　　　　103

ロボット名　　　魔神皇ＳＡＢＥＲ

チームの紹介
会社のメンバーで組んだチームで今
年こそは上位に進出だ。

ロボットの特徴
今までの神皇をさらに強化した機体で
攻撃力を上げた。攻撃は最大の防御
だ！
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登録番号　　　　　116

ロボット名　　　カフカ

チームの紹介
目標は、決勝トーナメント出場！！

ロボットの特徴
アームに、エアシリンダーを使っていま
す。計算どおりに強い攻撃をして欲し
い。（して下さい。）

登録番号　　　　　124

ロボット名　　　与一

チームの紹介
今年が最後の大会になるかもしれな
いので、決勝リーグにでられるように
がんばります。

ロボットの特徴
相手の下にもぐりこんで体勢をくずし、
アームでトドメをさす突撃型のロボット
です。

登録番号　　　　　126

ロボット名　　　修裂斗

チームの紹介
大学院生とフリーターの混合チームで
すが、チームワークはバッチリです。

ロボットの特徴
展開して横方向に広がることで攻撃面
積が増え、攻撃が当たり易くなる。ま
た、横方向からの攻撃にも強い。
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登録番号　　　　　128

ロボット名　　　￥

チームの紹介
学部生のみで構成しており現在まで
の経験を活かして本戦出場を目指して
いる。

ロボットの特徴
サスペンションを用いてフィールドに
沿った歩行を実現し槍型アームで相
手を攻撃する。

登録番号　　　　　150

ロボット名　　　ＭＴＭ－ボロット

チームの紹介
まだ初心者で勢いで作業に取り組ん
でいます。

ロボットの特徴
カウンターステアで相手をかち上げ
る。

登録番号　　　　178

ロボット名　　　P・F・G

チームの紹介
ロボットが好きな人が集まってできた
チームです。

ロボットの特徴
板足を使用したロボット。足が速くよく
小回りがきく。
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登録番号　　　　　179

ロボット名　　　イグニッションＶ３

チームの紹介
キャプテンの言う事をよく聞きよく協力
してくれる良い部下達です。

ロボットの特徴
前々作のロボット「イグニッション」と前
作「イグニッション２」。この２台の魂を
受け継いでいる。

登録番号　　　　　181

ロボット名　　　頑

チームの紹介
やる気と根性だけが取り柄のチームで
す。

ロボットの特徴
低重心で安定感を出す事と、丈夫さを
考えたマシンです。

登録番号　　　　　182

ロボット名　　　キングベンガーⅡ世

チームの紹介
ばつぐんのチームワークで相手を圧倒
します。

ロボットの特徴
すばやい脚と強力な棒アームで相手
をなぎ倒します。
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登録番号　　　　　184

ロボット名　　　ＮＥＭＥＳＩＳ

チームの紹介
本気のメンバーが集まりました。今ま
でで一番気合が入っています。

ロボットの特徴
低重心にこだわりました。全体を軽量
に仕上げ、機敏な動きを可能にしてい
ます。

登録番号　　　　　220

ロボット名　　　団地妻排球部

チームの紹介
今年もやっぱり腐れ縁

ロボットの特徴
婚姻届けはまだ出していません。優勝
したら書いてくれるそうです。

登録番号　　　　　221

ロボット名　　　現地妻デリバリー

チームの紹介
彼に頼まれたので・・・

ロボットの特徴
優勝したら、婚姻届け出します。
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登録番号　　　　　224

ロボット名　　　うみねこ

チームの紹介
ものづくりが好きなおじさんが集まりま
した。

ロボットの特徴
鋭い光を放つ全金属製のボディ。手作
り感あふれるその姿は昔作った夏休
みの宿題を思い出させます･･･。

登録番号　　　　　238

ロボット名　　　煌

チームの紹介
大学のＯＢと現役生の合同チームで
す。

ロボットの特徴
電磁クラッチとフライホイルを用いた
アームと、軽量・シンプルで上下動の
少ない脚まわりを備えたロボット。
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＜特別戦出場ロボット＞

登録番号　　　　21

ロボット名　　　ドリルもるがん

チームの紹介
初挑戦ですが頑張ります。

ロボットの特徴
競技開始と同時に展開するシッポと回
転するドリルアームが最大の武器で
す。

登録番号　　　　　46

ロボット名　　　釈迦

チームの紹介
大学時代のサークルメンバーです。今
でもよく呑みに行ったりして遊んでま
す。

ロボットの特徴
かわロボ初（？）の飛行型ロボ。バネ
の力で０．５秒で相手の直前に到達
し、一撃で倒します。

登録番号　　　　54

ロボット名　　　マッスルクロウ

チームの紹介
キャプテンを中心に良くまとまったチー
ムです。

ロボットの特徴
空気圧で伸縮する人工筋肉をアーム
部に使用し、これまでのモータを用い
たアームには無かった動きをする事。
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登録番号　　　　　64

ロボット名　　　最強の客寄せパックん
＠パンダ

チームの紹介
「魁！やまだ～ん塾」板橋支部。塾長
やまだ～んの勅命により参戦。

ロボットの特徴
コンセプトは「最強の客寄せパンダ」で
す。

登録番号　　　　　107

ロボット名　　　ぶるーばっく（ＣＲＡＳ
Ｈ）

チームの紹介
電通大ロボメカ工房のＯＢが中心の社
会人チーム。気の合う仲間が集まりま
した。

ロボットの特徴
駆動脚実装腕機構（ＡＲＭ Ｗｉｈｔ ＬＥＧ
ＳＹＳＴＥＭ）を搭載した新コンセプトマ
シンです。

登録番号　　　　　171

ロボット名　　　ＩＮＴＲＵＤＥＲ Ｘ

チームの紹介
電大ロボ研の愉快な仲間たち。

ロボットの特徴
規格外の大きさが、相手の攻撃を無
効化するはず？巨大化に注目！？

-35-



登録番号　　　　183

ロボット名　　　くるとん

チームの紹介
いつものメンバーで、エンジョイ＆エキ
サイティングの精神でがんばります。

ロボットの特徴
脚を円形になるように配置し、すばや
い旋回を実現。前後に構えたアームで
くるくる戦います。

登録番号　　　　　236

ロボット名　　　鰄

チームの紹介
チーム全員の知識を持ち寄って今ま
でにない新基軸のロボットに挑戦しま
す。

ロボットの特徴
連動してステアリングする５組の脚と５
組のアームを持ち、向きを変えずに前
後左右に走行出来るロボット。
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決勝トーナメント

第１回戦 第２回戦 第3回戦 準決勝戦

第２回戦第１

13:00

第２回戦第２

13:15

第２回戦第３
13:30

第２回戦第４
13:45

第２回戦第１
13:00

第２回戦第２

13:15

第２回戦第３
13:30

第２回戦第４

13:45

15:45

優勝
184  ＮＥＭＥＳＩＳ

044  ＯＲＯＣＨＩ

238  煌

3位
044  ＯＲＯＣＨＩ

033  舞姫 Ｂ１５ 第１回戦第８
１１：４５

238  煌 Ｂ１６

031  黒桜 Ｂ１３ 第１回戦第７
１１：３０

221  現地妻デリバリー Ｂ１４

179  イグニッションＶ３ Ｂ１１
第１回戦第６
１１：１５

128  ￥ Ｂ１２

182  キングベンガーⅡ世 Ｂ９
第１回戦第５
１１：００

181  頑 Ｂ１０

045  トライアンフⅡ Ｂ７ 第１回戦第４
１０：４５

116  カフカ Ｂ８

026  雷電ｖｏｌ４ Ｂ５
第１回戦第３
１０：３０

015  蘿特瓦拉 Ｂ６

184  ＮＥＭＥＳＩＳ B３
第１回戦第２
１０：１５

098  武神皇　V-spec Ｂ４

224  うみねこ B１ 第１回戦第１
1０：００

052  燐　Sentinel B２

048  Ｓ∃ＶＥＮ Ａ１５
第１回戦第８
１１：４５

100  闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ Ａ１６

020  ＳＴＩＮＧＥＲ Ａ１３
第１回戦第７
１１：３０

150  ＭＴＭ－ボロット Ａ１４

085  オーディトリウム A１１
第１回戦第６
１１：１５

124  与一 Ａ１２

103  魔神皇ＳＡＢＥＲ Ａ９
第１回戦第５
１１：００

083  アンドゥリル A１０

220  団地妻排球部 Ａ７ 第１回戦第４
１０：４５

047  庵樹里華 Ａ８

Ａ４

126  修裂斗 Ａ５ 第１回戦第３
１０：３０

038  アクリル約７１％使用 Ａ６

準優勝
103  魔神皇ＳＡＢＥＲ

178  P・F・G Ａ１ 第１回戦第１
1０：００

037  カンタンク３．１ A２

066  やまだーん斬艦刀 A３ 第１回戦第２
１０：１５

044  ＯＲＯＣＨＩ

14:00

決勝戦(Ａリング）

第3回戦第1

第3回戦第２

第3回戦第1

14:15

14:00

3位決定戦(Ｂリング）

第3回戦第２

準決勝戦

準決勝戦

16:00

15:30

15:30

14:15
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＜ロボットづくり体験学習教室 平成 18 年 6 月 17 日～8 月 5 日 各土曜日＞ 

 

 

＜Jr.ロボット競技大会 平成 18 年 8 月 25 日（金）＞ 

ロボットづくり体験学習教室 

Jr.ロボット競技大会 
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開催内容 
 

1 開催内容  市内の小中学生を対象にロボットの基礎知識から組み立てまでを一貫して行なうロ

ボットづくり体験学習教室を川崎市立川崎総合科学高等学校にて、過去の大会出場経

験者による講師の指導を受け行った。また、組み上げた機体を8月25日（金）のJr.ロ

ボット競技大会にて製作発表の場として競技を行った。 

 

2 開 催 日 

 (1)ロボットづくり体験学習教室 

平成18年6月17日・７月1日・15日・8月5日 各土曜日  

午後1時00分～午後5時00分まで 計4回 

 (2)Jr.ロボット競技大会 

平成18年8月25日(金)午後1時00分～午後3時30分まで 

 

3 開催場所 

(1)ロボットづくり体験学習教室（川崎市立川崎総合科学高等学校「川崎市幸区小向仲野町５－１」） 

(2)Jr.ロボット競技大会（川崎市産業振興会館「川崎市幸区堀川町６６番地２０」） 

 

4 競技内容  脚・腕構造を持つラジコン型ロボットによるバトル競技。ロボットを操作し1辺 

190センチメートルの正方形のリング上で、リング中央の円内で競技を行う。時間内

に相手ロボットを倒すか、リング中央の円内から押し出すかで勝敗（１本）を決め

る。 

 

5 応募資格  川崎市内の小学生高学年から中学生を含む2名以上4名以下の参加でロボットの操

縦者は中学生までとする。 

 

6 参 加 費  1チーム3,000円 

        ※オリジナルJr.ロボットキット・送受信機の提供部品代を含む。 

 

7 募集期間  平成18年4月1日(土)～5月10日(水) 

 

8 応募チーム数  33チーム（前回16チーム） 

 

9 参加チーム数  20チーム（前回16チーム） 



＜Jr.ロボット競技出場チーム＞

登録番号　　　Ｊ-01
チーム名　　　BLACK CAT
操 縦 者　　　中村　唯人
学 校 名     川崎市立三田小学校

登録番号　　　Ｊ-02
チーム名　　　Ｔｅａｍ ＳＥＴＯ
操 縦 者　　　瀬戸　匠
学 校 名     川崎市立住吉中学校

登録番号　　　Ｊ-03
チーム名　　　稲妻
操 縦 者　　　稲守　俊樹
学 校 名     川崎市立稲田小学校

登録番号　　　Ｊ-04
チーム名　　　外山三兄弟
操 縦 者　　　外山　大貴
学 校 名     川崎市立稲田小学校
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登録番号　　　Ｊ-05
チーム名　　　斧使いロボットチーム
操 縦 者　　　池内　隼太郎
学 校 名     洗足学園小学校

登録番号　　　Ｊ-06
チーム名　　　ｅｌｅｖｅｎ-Ｏ
操 縦 者　　　王　允卓
学 校 名     川崎市立上丸子小学校

登録番号　　　Ｊ-07
チーム名　　　ゴーゴーレスキュー
操 縦 者　　　井出　直継
学 校 名     川崎市立御幸小学校

登録番号　　　Ｊ-08
チーム名　　　ロボッターズ
操 縦 者　　　高沢　翔汰
学 校 名     川崎市立橘中学校
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登録番号　　　Ｊ-09
チーム名　　　テクノ西中Ⅱ
操 縦 者　　　加藤　正太郎
学 校 名     川崎市立西中原中学校

登録番号　　　Ｊ-10
チーム名　　　テクノ西中Ⅰ
操 縦 者　　　神田　泰彰
学 校 名     川崎市立西中原中学校

登録番号　　　Ｊ-11
チーム名　　　宮前平中科学部
操 縦 者　　　西澤　照貴
学 校 名     川崎市立宮前平中学校

登録番号　　　Ｊ-12
チーム名　　　Ｆｉｒｅ
操 縦 者　　　大砂　裕樹
学 校 名     川崎市立中野島中学校
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登録番号　　　Ｊ-13
チーム名　　　ゴスペル
操 縦 者　　　高橋　雄一
学 校 名     川崎市立中野島中学校

登録番号　　　Ｊ-14
チーム名　　　栄光9月
操 縦 者　　　松重　暢洋
学 校 名     川崎市立鷺沼小学校

登録番号　　　Ｊ-15
チーム名　　　木月Ｊ＆Ｔ
操 縦 者　　　伊藤　樹生
学 校 名     川崎市立木月小学校

登録番号　　　Ｊ-16
チーム名　　　トリプル コウタ
操 縦 者　　　柿原　幸太
学 校 名     川崎市立宿河原小学校
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登録番号　　　Ｊ-17
チーム名　　　鉄人ＤＤＫ号
操 縦 者　　　天野　大地
学 校 名     川崎市立犬蔵中学校

登録番号　　　Ｊ-18
チーム名　　　チャイナ☆フーズ
操 縦 者　　　吉浜　就平
学 校 名     川崎市立白幡台小学校

登録番号　　　Ｊ-19
チーム名　　　バトルシスターズ
操 縦 者　　　吉浜　あずさ
学 校 名     川崎市立白幡台小学校

登録番号　　　Ｊ-20
チーム名　　　ファイティング ウッズ
操 縦 者　　　森　瑞貴
学 校 名     川崎市立子母口小学校
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競技結果 

各賞の受賞者 



☆優勝～実行委員長賞
名称 内容 登録番号 受賞者

1 優勝（川崎市長賞） 賞状・副賞　賞金５００，０００円
ATTACK 4WD（双葉電子工業製）プロポセット

184 ＮＥＭＥＳＩＳ

2 準優勝（川崎市長賞） 賞状・副賞　賞金２００，０００円 103 魔神皇ＳＡＢＥＲ

3 第３位（川崎市長賞） 賞状・副賞　賞金１００，０００円 044 ＯＲＯＣＨＩ

4 実行委員長賞 賞金５０，０００円 238 煌

☆各　賞
名称 内容 登録番号 受賞者

1 ファイティング賞 賞金３０，０００円 045 トライアンフⅡ

2 　　〃 　　〃 116 カフカ

3 デザイン賞 賞金３０，０００円 033 舞姫

4 　　〃 　　〃 052 燐　Sentinel

5 努力賞                賞金３０，０００円 038 アクリル約７１％使用

6 　　〃 　　〃 181 頑

7 ユニーク賞 賞金３０，０００円 047 庵樹里華

8 　　〃 　　〃 224 うみねこ

☆企 業 賞
名称 内容 登録番号 受賞者

1 協育歯車工業賞 KG　STOCK　GEARSカタログから５０，０００円 179 イグニッション３

2 川崎南法人会青年部賞 魚沼産お米４０キロ 124 与一

3 ＴＭＣシステム賞 電子ノギス×4個 026 雷電ｖｏｌ４

4 ホテルスカイコート賞 ホテルスカイコート川崎宿泊券40,000円分 031 黒桜

5 夢現工房賞 サーボモーター4個、充電器、オリジナルＴシャツ 220 団地妻排球部

6 川崎マリーンロータリークラブ賞 商品券10,000円×4個 221 現地妻デリバリー

7 オリエンタルモーター賞
オリエンタルモーター商品50,000円分
オリジナルタオル、模型飛行機 150 ＭＴＭ－ボロット

8 東芝賞
デジタルオーディオプレイヤー
GIGABEATシリーズP5S×4個

126 修裂斗

9 味の素賞
アミノバイタルウォーターチャージ
500mlペットボトル×4ケース

085 オーディトリウム

10 さいか屋賞 電機シェーバー×4個 178 P・F・G

11 タミヤ賞 ギヤードモーター380シリーズ×4個 066 やまだーん斬艦刀

12 三菱ふそうトラック・バス賞 オリジナル腕時計・マウスパット・帽子・チョロＱ 015 蘿特瓦拉

13 大西家具店賞 桐製スモールチェスト×4個 037 カンタンク３．１

14 山鉄物産賞 高級ランプスタンド×2個、アート額×2個 100 闘神皇ＳＴＲＩＫＥＲ

第13回かわさきロボット競技大会 競技結果・各賞の受賞者

1．バトルロボットトーナメント
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☆敢 闘 賞
名称 内容 登録番号 受賞者

1 敢闘賞 賞金１０，０００円 020 ＳＴＩＮＧＥＲ

2 　　〃 　　〃 048 Ｓ∃ＶＥＮ

3 　　〃 　　〃 083 アンドゥリル

4 　　〃 　　〃 098 武神皇　V-spec

5 　　〃 　　〃 128 ￥

6 　　〃 　　〃 182 キングベンガーⅡ世

☆特別戦出場チーム賞
名称 内容 登録番号 受賞者

1 特別戦出場チーム賞 賞金１０，０００円 021 ドリルもるがん

2 　　〃 　　〃 046 釈迦

3 　　〃 　　〃 054 マッスルクロウ

4 　　〃 　　〃 064 最強の客寄せパックん＠パンダ

5 　　〃 　　〃 107 ぶるーばっく

6 　　〃 　　〃 171 ＩＮＴＲＵＤＥＲ Ｘ

7 　　〃 　　〃 183 くるとん

8 　　〃 　　〃 236 鰄

名称 内容 登録番号 受賞者

1 技術賞 賞金２００，０００円 236 鰄

※今大会より新設した賞で、勝敗以外に”新技術に挑戦する”ロボットに対して審査をしました。

☆優勝～第4位
名称 内容 チーム名 学校名

1 優勝 賞状・トロフィー Team SETO 川崎市立住吉中学校

2 準優勝 賞状・トロフィー ゴスペル 川崎市立中野島中学校

3 第３位 賞状・トロフィー 鉄人DDK号 川崎市立犬蔵中学校

4 第４位 賞状・トロフィー チャイナ☆フーズ 川崎市立白幡台小学校

2．Jr.競技部門

☆技術賞

-47-



 - 48 -

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

ロボット加工技術ミニ見本市 



 
- 49 -

開催内容 
 
1 開催内容  「かわさきロボット競技大会」も今年で13回目を迎え、社会人はもちろん高校生

や大学生など全国から多くの若きエンジニアが集まる大会となり、その技術は環境

・福祉・生活産業等への応用にも期待されている。 
しかしながら、当競技大会の参加者は、ロボット製作で必要とされる高精度な加

工技術、電子回路・プログラミング技術など、利用できる機械や道具の制約により

そのアイデア・技術力を最大限に発揮・活用できない状況にもある。言い換えれば

、フライス、旋盤、樹脂や金属加工など、技術的な相談も含めた発注をできる卓越

した企業との接点の場が求められている。 
そこで、加工技術並びに、プログラムやコンピュータ技術・部品の調達も含めた

ロボット製作に関連する技術（ノウハウ）を有する中小企業が、自社の技術力・製

品をＰＲすることにより、大会参加者や関連企業、来場者とのマッチングを行う機

会の創出を目指す。 

   
2 開 催 日  平成18年8月26日（土）・27日（日） 
 
3 開催場所  川崎市産業振興会館1階エントランスロビー 

 
4 出展企業  ５社 

①セントラル技研工業㈱ ＜製品の受託開発、製造・部品成形加工＞ 

        東京都大田区南六郷3－15－10 大田区新産業創造支援施設201号 

        http://www.cenken.co.jp/ 

        ②㈱エイシン ＜精密機械加工・各種工業モデル試作製作＞ 

        神奈川県相模原市相生3－8－4 

        http://www.s-eishin.co.jp/ 

        ③ものづくり共和国 ＜「ものづくりに携わる人達」のネットワーク広場＞ 

        川崎市高津区下野毛１－１１－１５（オリエント精機） 

        http://www.monokuni.com/ 

        ④双葉電子工業㈱＜ホビー用ラジコン機器、産業用ラジコン機器の製造販売他＞ 

        千葉市美浜区中瀬1-3-B6幕張ﾃｸﾉｶﾞｰﾃﾞﾝB棟6F 

http://www.futaba.co.jp/index.html 

        ⑤㈱夢現工房 ＜ロボット製作用各種部品及び加工材料、システム機器、展示研究

用ロボット試作品、等＞ 

        東京都あきる野市雨間７０９－３－２０２ 

        http://www.ne.jp/asahi/robo/fantom/ 
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大会アンケート集計結果 

アンケート配布数：１９８  回答数：１１９（回答率：６０．１％） 

１ この大会に参加した動機などについてお聞きします。 

  ① 参加した動機は、次のどれですか。（複数回答可） 

   □面白そうな大会だから･･74  □賞金・賞品が魅力的だから･･21 □ﾛﾎﾞｯﾄ製作が好きだから･･80 

   □ﾛﾎﾞｯﾄ製作のきっかけとして･･34 □技術力の向上になるから･･51 □参加しやすい大会だから･･40 

□知人の紹介で･･11       □有名な大会だから･･6  □社員（学校）教育の一環として･･9 

□その他･･11 

 ② 参加形態は、次のどれですか。 

   □個人参加･･42  □会社単位で参加･･5  □学校単位で参加･･69 

 ③ 参加に際して、会社・学校からの協力（人的・資金的・設備等）はありましたか。  

□あった･･79                  □なかった･･36 

・設備×27（工作機械・ボール盤・場所・工具） 

  ・資金×22（参加費、材料費、部品の購入、部費） 

  ・材料×3（歯車、部品） 

・人的×4（製作補助） 

④ 会社・学校でロボット関連の活動を行っている部署はありますか。 

□ある･･78                   □ない･･35 

・ﾛﾎﾞｯﾄ研究会（同好会）×30 ・ﾛﾎﾞｯﾄ研究部×21  

・会社内の事業部等×9 ・研究室×8 

⑤ かわさきロボット競技大会以外のロボット競技会に参加（予定）しますか 

   □しない･･62 

□する･･51 

・相撲ロボット×13 ・NHKロボコン×8 ・ROBO-ONE×6 ・レスキューロボット×4 

・マイクロマウス×3 ・ROBOT WARS×2 ・ブレイブ×2 ・ロボットランサー×2 

・マイコンカーラリー×1 ・ロボカップ×1 ・その他×3 

 

２ 大会参加を通しての感想などについてお聞きします。 

 ① 今大会で新設した「技術賞」について（複数回答可） 

□良いと思う･･47  □次回はチャレンジしたい･･25  □興味はあるが勝敗重視･･28 

□興味がない･･14  □その他･･4 
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② 出場した他のロボットのうち、技術的に注目するロボットがありましたら記入してください。 

＜８票＞・ＲＯＣＫＹ８（脚構造、走破性 etc） 

＜５票＞・燐 Sentinel（脚構造、強い etc） 

＜４票＞・釈迦（バネのジャンプ etc） 

＜３票＞・マッスルクロウ（人工筋肉 etc） ・ドリルもるがん（高密度 etc） 

・鰄（全方向可能な動き etc）   ・クワガタ？（エアシリンダーアーム etc） 

・頑（板足 etc）         ・団地妻排球部（アームが強い etc） 

・らぴすらずりⅩⅢ（アームの動き、特異な戦術、コンセプト） 

（その他）たんぽぽ、叢雨カズラ、シンディー☆、カンタンク３．１、くるとん、Baroque piu f、 

     村正、Re;ALMION、最強の客寄せパックん＠パンダ etc 

 ③ 今回出場したロボットの製作にあたり、部品調達や機体の加工を発注した企業がありますか。 

   □ある･･47 

   □ない･･64 

 ④ 今回出場したロボットの製作費・製作日数はどのくらいですか 

【製作費用】 

・50万円以上      ×0  ・10万円以上～20万円未満 ×14 ・1万円以上～3万円未満×18 

・40万円以上～50万円未満×0  ・7万円以上～10万円未満 ×8  ・1万円未満 ×5 

・30万円以上～40万円未満×2  ・5万円以上～7万円未満  ×25   

・20万円以上～30万円未満×5  ・3万円以上～5万円未満  ×25 

【製作日数】 

・3年以上      ×1 ・8ヶ月以上～10ヶ月未満 ×2  ・1ヶ月以上～2ヶ月未満×25    

・2年以上～3年未満  ×0 ・6ヶ月以上～8ヶ月未満 ×11  ・1ヶ月未満 ×22 

   ・1年以上～2年未満  ×1 ・4ヶ月以上～6ヶ月未満 ×9  

・10ヶ月以上～1年未満×1 ・2ヶ月以上～4ヶ月月未満×34 

⑤ 大会出場を通して何か成果はありましたか。（複数回答可） 

   □自分の能力向上に役に立った･･68 

□他のチ－ム人と人的・技術的な交流がはかれた･･45 

□研修・授業・クラブ活動等の一環として取り上げ、効果があった･･33 

□今後、関連した分野に進学・就職しようと思う･･22 

□会社・学校内でロボットに関連した活動を行う契機となった･･18 

□自分の仕事や研究に役に立った･･18 

□その他･･2 
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３ かわさきロボット競技大会全般についてお聞きします。 

 ① かわさきロボット競技大会のイメージは（複数回答可） 

 □参加しやすい大会･･87      □参加しにくい大会･･6 

 □技術的に高いレベルの大会･･64  □技術的に低レベルの大会･･2 

□全国的に有名な大会･･16     □知名度の低い大会･･21 

□学生向けの大会･･24       □社会人向けの大会･･7 

□ロボットづくりの登竜門的な大会･･32  

□その他･･5 

 ② 今大会からリングの仕様が変わった（レギュレーションの変更）ことについて 

   □賛成･･80 

   □反対･･10 

③ 来年もかわさきロボット競技大会に参加をしたいと思いますか 

□来年も必ず参加する･･60   □参加する予定（参加したい）･･31 

□参加するつもりはない･･3   □分からない･･13 

④ 来年の３月にロボット技術交流会を予定していますが、講演を聞きたい講師やテーマがあればご記入く

ださい。（大会出場者の方でも結構です） 

 ・燐の脚構造について ・神皇チーム  ・NEMESIS  ・カトレア  ・パッシグ駆動について 

 ・ＲＯＣＫＹ ・永野 譲 

⑤ 来年の大会でボランティアスタッフとして当日の運営のお手伝いをしたいと思いますか 

□是非参加したい･･0  □参加してもいい･･11   □特に思わない･･74   □分からない･･28 

 ⑥ 今大会(26日・27日)出場にあたり宿泊されましたか。 

   □宿泊した･･39（・川崎駅近郊27 ・東京4 ・横浜1 ・それ以外7） 

   □日帰り･･72 

  

４ 今後のかわさきロボット競技大会の競技内容をより発展・充実させていくために取り入れたら良いと思わ

れる競技部門・規則の見直し等があればお知らせください（例：知能ロボット・Jr.競技部門） 

 【競技部門】 

・重量別にする（1kg級・2Kg級・3kg級・10kg級・無差別級等）×3 

・大型ロボット部門×2  ・技術賞部門の拡張×2 

・スピード部門  ・チーム対抗戦  ・初心者部門  ・二足歩行部門  ・レスキュー部門 

・フリースタイル部門（アームの数等を自由として、個性豊かにして欲しい） 

・タイムアタック、重量物運び、バトル部門等部門を分け、部門ごとに総合優勝を決定する。 

【規制の見直し】 

・Ｂ予選会の規則変更、見直し（タイムトライアルだけではなく）×7 
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・脚構造のルールの見直し×4 

・大会規則の明確化×2 

・各種の脚構造を評価できるように競技を分割 

・予選も3ラウンド制がいい 

・リングの丘陵の配置を変えて欲しい 

【その他】 

 ・敗者復活戦の最期の方は時間がなく、充分なメンテナンスができません。 

 

５ 最後に、その他この大会に対するご意見や、今後よりよい大会としていくためのアドバイス等が 

  ございましたらご記入してください。 

 【会場関係】 

 ・カメラを2階ではなく1階に置いて映像を良くする。 

 ・BGMが無い方が機械の作動音が聞こえやすく試合を集中して見られる。 

 ・会場が狭く動きにくい 

 ・電波障害が多かった 

 ・予選トーナメント表の配置が見づらい。 

 【大会運営】 

・審判、審査員の判断の明確化×7 

・地方予選会、複数回の開催×6 

・もっと多くの人にＰＲをした方が良いと思う×2 

・試合間の待ち時間が少ない 

・書類審査が曖昧 

・技術賞のPRタイムが短い 

・Ｂ予選会もあり書類選考落ちがなかったことが良かったです 

・審判が明確で大変良かったと思う。 

【要望】 

・かわロボマスコットキャラクターが可愛らしくないです。 

【激励】 

・楽しかった×2 

・決勝に進むことはできなかったが、完全燃焼することができた。 
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記事掲載・報道リスト 

 

記事掲載 
1.産業情報かわさき 2006年4月号 
2.市政だより 2006年4月1日号 
3.川崎市幸区ホームページ「子どもじょうほう」2006年5月5日開設 
4.公募ガイド 
5.ロボコンマガジン（㈱オーム社） No.47 2006年8月16日発行号 
6.川崎市Walker（WEB版） 2006年8月24日 
7.シティリビング 2006年8月25日 
8.フジサンケイビジネスアイ 2006年8月26日 
9.毎日新聞 2006年8月27日 
10.読売新聞 2006年8月27日 
11.朝日新聞 2006年8月27日 
12.東京新聞 2006年8月28日 
13.神奈川新聞 2006年8月28日 
14.日刊工業新聞 2006年8月29日 
15.電波新聞 2006年8月29日 
16.東京ＩＴ新聞 2006年8月31日 
17.ロボコンマガジン（㈱オーム社） No.48 2006年10月14日発行号 
18.川崎市Walker 2006年10月19日発行号 
 
取材・放映等 
19.番組名：「イベント情報の番組内」 

イッツコム チャンネル 放送日：2006年5月1日～10日 
20.番組名：「カジュアル・サンデー」 

かわさきFM 放送日：2006年7月16日 11：05～11：30 
21.番組名：「NHKニュース」 
      NHK 放送日：2006年8月28日（月）11：35～ 
22.番組名：「いっつ３６５」 
      イッツコミュニケーションズ 放送日：2006年8月30日（水） 
23.番組名：「ｔｖｋニュース」 
      TVK神奈川テレビ 放送日：2006年8月27日（日）21：50～ 
 
その他 
24.川口商工会議所創立70周年「川口産業元気フェスタ2006」ロボット異種格闘技戦への開催協力 
  開催日：2006年9月30日（土） 
25.連連連つなごうかわさき「ロボットイベント」への開催協力 
26.ホームページによる募集案内 
 




























