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はじめに 

 

川崎市は、これまで「工業都市川崎」と呼ばれ、我が国の産業を牽引してきた京浜工業地帯の中核

地域として発展してきました。本財団では、こうした蓄積された技術や人材をさらに発展・継承させ

るため、ものづくり登竜門としての総合技術的なロボットの製作を通じ、青少年における具体的なも

のづくりを体験する場の提供と次世代産業を担う技術者の育成、技術力の向上を図ることを目的とし

て、かわさきロボット競技大会を実施しております。 

「移動用の脚構造」と「攻撃用の腕構造」を備えているロボットによるバトル競技が当競技大会の

特徴ですが、第１６回目を迎える今大会は高校生以上を対象とする「バトルロボットトーナメント」

では、全国から２４９チームのエントリーがあり、Ｂ予選会、予選・決勝トーナメントと熱戦が繰り

広げられました。 

ロボットにはメカトロニクス、エレクトロニクス、コンピュータ技術等、総合的なものづくり技術

が要求されます。当競技大会に参加するロボットも技術レベルは年々着実に高くなっているのが感じ

られ、技術賞へのエントリーも含め新技術に積極的に挑戦するロボットも多く参加しました。これら

の技術が近い将来、我々の身近なところで活かされるのを期待します。 

また、市内小中学生を中心に、未来の創造性豊かな技術者を育てるべく、ロボットの製作から成果

発表までを一貫して行う「Jr.ロボット競技大会」も、２２チームにより開催いたしました。 

さらには、ロボット製作に関連する技術を有する企業が、自社の技術力・製品を展示、紹介する「ロ

ボット加工技術ミニ見本市」も昨年に引き続き開催するなど、いずれも盛況の内に終了することがで

きました。 

本報告書は、バトルロボットトーナメント・Jr.ロボット競技大会に出場したロボットの試合結果や

内容などをとりまとめたものです。 

おわりに、大会実行委員長であるNPO子どもモノづくり教育支援事業団の佐藤代表理事をはじめ、実

行委員の皆様、また、多大なる御支援をいただきました協賛企業の皆様、競技の運営を担当していた

だきました学生スタッフの皆様、ボランティアスタッフとしてご参加いただいた皆様など、多数の方々

に感謝申し上げます。 

 

平成２１年１２月 

 

 

財団法人川崎市産業振興財団 

理事長 君 嶋  武 胤 
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ア： 大会概要 

（１）目  的 
近年、ロボット技術は従来の工業用といった生産現場から、環境、福祉、医療、サービス、エンタ

テイメント等の分野まで広がり、生活支援を目指したロボット開発が活発になり、まさに「人とロボ

ットの共生」の時代を迎えようとしている。 

また、IT産業の発達や情報インフラが充実しロボットを構成する環境が変化しこれを支える産業的

な裾野の広さも期待され、これからのロボット産業は「21世紀の成長産業」として注目されている。 

本川崎においてもこれまでに蓄積されてきたものづくり技術の人材・産業基盤を活かし「ロボット」

「ＩＴ」等の最先端技術を中心とした新産業への新たな可能性を大きく広げていく必要がある。 

こうした背景を踏まえ「ものづくり都市」として培ってきた人材や技術をさらに発展・継承させる

ためまた、環境や生活産業へのロボット技術の応用も視野に入れ、メカニクス、エレクトロニクス、

コンピュータ技術等と融合する総合技術的なロボットの製作を通じ、青少年における具体的なものづ

くりを体験する場の提供と次世代産業を担う技術者の育成、技術力の向上を図ることを目的とした競

技大会を開催する。 

（２）開催経過 

 3月11日(水) 第１回実行委員会 

 3月12日(木) 説明会 

 5月19日(火) 第２回実行委員会 

 6月18日(木) バトルロボットトーナメント抽選会 

 8月8日(土) バトルロボットトーナメント練習走行会 

 8月21日（金） ・バトルロボットトーナメント：Ｂ予選会 

 〃  ・Jr.ロボット競技大会：予選トーナメント・決勝トーナメント 

 8月22日（土） ・バトルロボットトーナメント：予選トーナメント 

 8月23日（日） ・バトルロボットトーナメント：決勝トーナメント 

 〃  ・Jr.ロボット競技大会：順位決定戦 

（３）会  場 川崎市産業振興会館 

（４）入場者数 ３日間延べ約２，０００人 
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（５）内  容 

①バトルロボットトーナメント 

 競技内容 脚・腕構造を持つラジコン型ロボットによる異種格闘技戦 

 参加チーム数 

日程 開始時 ８／２１：Ｂ予選会
８／２２：予選トー

ナメント 

８／２３：決勝

トーナメント
８／２３：順位決定戦 

競技方式   タイムトライアル 1 本勝負 3 本勝負 3 本勝負 
88 43 

161 161 チーム数 249 
計 249 計 204 

48 3 

 チーム内訳 

社会人  ６０チーム（市内 ６チーム・市外 ５４チーム） 
学 生 １８９チーム（市内１２チーム・市外１７７チーム） 

 参加費  社会人チーム10,000円／学生チーム8,000円 

②バトルロボットトーナメント：技術賞の選出 

 かわさきロボットのさらなる発展を考え大会の優勝者（勝敗）とは別に評価する。 

 ＜実機部門＞と＜企画部門＞の２つの部門に分けて審査を行う。実機部門は２２日、企画部門

は大会前に審査を行い、両部門とも結果は表彰式で発表。 

③Jr．ロボット競技大会 

 競技内容 ロボットづくり体験学習教室で組立てた機体を一辺１９０センチメートルの正方形

のリングでバトル競技を行う。 

 参加チーム数 8/21：２２チーム・8/23：順位決定戦３チーム 

 今年度から体験教室は市内のみ・競技大会は市外からも参加募集を行った 

 参加費  体型教室参加3,000円／競技大会のみ参加1,000円 

④ロボット加工技術ミニ見本市 

 加工技術並びに、プログラムやコンピュータ技術・部品の調達も含めたロボット製作に関連す

る技術（ノウハウ）を有する中小企業が、自社の技術力・製品を展示やプレゼンテーション等

によりＰＲし、大会参加者や関連企業、来場者とのマッチングを行う機会の創出を目指す。 
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（６）主催等 

（ア）主催 （財）川崎市産業振興財団／共 催：川崎市／運 営：大会実行委員会 

（イ）協賛 （株）オリジナルマインド、沖電線（株）、京急サービス（株）、ゼネラルエ

ンジニアリング（株）、東京工芸大学、日本工学院専門学校・日本工学院八王子専

門学校、（株）延山製作所、オリエンタルモーター（株）、川崎信用金庫、（株）協

育、（株）グリーンテクノ、（株）サンナイオートメーション、セントラル技研工業

（株）、セントラル電子制御（株）、TMCシステム（株）、東海技研（株）、東京ガス

（株）、（株）日の出製作所、双葉電子工業（株）、ホテルスカイコート川崎、（株）

大西家具店、（株）川崎フロンターレ、川崎マリーンロータリークラブ、（社）川崎

南法人会青年部、（株）さいか屋、（株）東芝、（株）夢現工房 

（ウ）後援 ＮＨＫ横浜放送局、(社)日本ロボット工業会、(独)新エネルギー・産業技術

総合開発機構、関東経済産業局、神奈川県、川崎市教育委員会、かわさき・神奈川

ロボットビジネス協議会 

（７）実行委員会 
 

ＮＯ 大会役職 会社名 役職 氏名 

1 実行委員長 NPO 子どもモノづくり教育支援事業団 代表理事 佐藤 晟 

2 副委員長 ＣＬＵＢ ＷＡＤ 代表 梁取 弘明 

3 副委員長 （財）川崎市産業振興財団 専務理事 稲坂 誠 

4   (財)アダチ伝統木版画技術保存財団   谷風 公一 

5   （株）オーム社 ﾛﾎﾞｺﾝﾏｶﾞｼﾞﾝ編集長 竹西 素子 

6   千葉工業大学 未来ﾛﾎﾞｯﾄ技術研究ｾﾝﾀｰ室長 先川原 正浩 

7   （株）ベストテクノロジー ロボティクス 五味渕 弘毅 

8   （株）夢現工房 代表取締役 藤野 裕之 

9   川崎市立川崎総合科学高等学校 校長 藤田 吉雄 

10   川崎市 経済労働局長 平岡 陽一 

（敬称略） 
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イ： 試合規則 

（ア）バトルロボットトーナメント 
第１章 試合の定義  
第 1 条 試合は、試合者（１台のロボットに付き原則として４名でチームを組み、キャプテン・ドライバ・エレキ・メカニックを登録

する。）双方が試合規則（以下「この規則」という。）に従って、定められたリング内において独自に製作したロボット（無線

式手動操縦＝ラジコン型ロボット〔以下「ロボット」という。〕）を用い、審判の判定によって勝敗を決めるものとする。  
第２章 リングの規格  
第２条 リングは高さ（側面）１３センチメートル、一辺１９０センチメートルの木製板の上に黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を

張り合わせた正方形とし、周囲に各辺が同一幅の場外部を設ける。  
２ リング内には、不定形で高さ６センチメートル以内の小丘陵を、５個以上設置する。 
３ リング内の外縁には、幅５センチメートルの区画線（白色線）をひく。  
４ 区画線内に高さ２．２センチメートルで、断面が半楕円形のエッジバンクを設ける。エッジバンクには黒色の硬質ゴム（あるいは

天然ゴム）を使用する。ただし、スタート台からの入場部分には設けない。 
第３条 リング内とは、リングの側面部分を含む１９０センチ四方内をいい、リング外とは場外部及びその他の場外をいう。 
第４条 赤及び青コーナーの場外部分にスタート台を設置する。  
２ スタート台は幅３５センチ×４５センチ、高さはリング表面と同じ高さとし、４５センチの面をリングに接することとする。 
３ スタート台の表面はリング内に使われる黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を使用するものとする。  
第３章 ロボットの規格  
第５条 外形は、幅２５センチメートル、奥行き３５センチメートル、高さ７０センチメートルの四角形の枠内に収まることとする。

ただし、試合開始後ロボット本体、付属部品等が伸縮することは、反則にならないが、本体が複数個に完全分離した形状は反

則とする。さらに、アームの先端が尖っている、またはロボットの構造で針、刃など相手機体及びリング、周囲の者に危害を

およぼすおそれのある形状は反則とする。形状そのものが安全対策を施している必要がある。  
２ ロボットの質量は、３，５００グラム以内とする。  
３ ロボットの操縦には、本競技大会実行委員会が規定するコントローラを用い、ロボット１台に付き１台とする。 
４ ロボットの移動には、脚構造を用いるものとし、その主駆動に使用するモーターは本競技大会実行委員会が規定したものとするが、

使用する数量に制限はないものとする。 ※脚構造の定義は「規則の解釈」を参照のこととする。 
５ ロボットには、アームの機構を備えるものとする。自由回転するモーターを使用する場合は、本競技大会実行委員会が規定したも

のとする。使用する数量も規制はないものとする。駆動機構を有し、機構・動力は自由とするが、任意の物体を移動させるこ

とができなければならない。アーム作動面は、リング上面より２０センチメートルの高さを試合中いつでも任意に通過できる

構造を有するものとする。  
６ リチウム系のバッテリーの使用を禁止とする。  
７ 周波数設定用受信クリスタル〔以下「クリスタル」という。〕は、ロボットの外部から容易に交換可能な位置にセットする。  
第４章 禁止事項 
第６条 故意に妨害電波等を発生させ、相手のコントロールを乱してはならない。  
２ 脚裏にリング上を傷つける滑り止め類及び汚す部品等を使用してはならない。  
３ 液体、粉末及び気体を内蔵した吹き付ける装置をセットしてはならない。また、発火装置は、これを内蔵してはならない。 
４ 物を飛ばす、投げる等の装置をセットしてはならない。  
５ 駆動機構に必要な液体、気体等を内蔵することは妨げないが、試合中にこれを補充、交換してはならない。 
６ 動力源（電源）は試合前の計測時に搭載したもの以外は使用禁止とする。  
７ この他、相手のロボットを故意に壊す装置をセットしてはならない。  
８ アーム及び脚構造において、相手機体をネットで絡めたり、覆ったりする行為を禁止とする。  
第５章 試合の方法 
第７条 試合は、予選トーナメント（以下「予選」という。）と本選トーナメント（以下「本選」という。）により行われ、予選は１試

合１ラウンド１本勝負、本選は１試合３ラウンド３本勝負とする。  
２ 予選、本選とも決められたラウンド内に勝敗が決しないときは、延長戦を行う。  
第８条 敗者復活戦を行うこともある。  
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第６章 試合時間  
第９条 試合時間は、予選においては１ラウンド２分間とし、本選においては１ラウンド２分間で３ラウンド計６分間とする。延長戦

は予選、本選とも２分間とし、予選は計４分間を本選は計８分間を原則とする。  
２ 試合の進捗状況が早まった場合には、次試合以降の試合を繰り上げて実施するものとする。  
第１０条 審判員が何らかの判断で試合中止の宣告をし、試合再開までに要した時間は、試合時間とみなさない。  
第７章 試合の開始・中止・再開及び終了  
第１１条 試合は、試合者双方が審判員の指示に従い、リング場外で立礼した後、次項の方法で開始される。  
（１）審判員が試合者双方にクリスタルを手渡し、「スタート準備計測開始」の合図により１分以内にスタート台の上にその枠内へ収ま

るように計測時の姿勢でロボットを設置（動作チェックを含むスタート準備が整った姿勢で）するものとする。なお、クリス

タルの故障などにより問題が生じスタート準備ができない場合は直ちに審判員に申し出ることとする。  
（２）審判員の開始の通告で、コントローラの操作を開始することによって試合が開始される。 
第１２条 試合は、試合中の審判員の中止の通告で中止し、再開の通告で再開する。 
第１３条 試合は、審判員の勝敗の宣告で終了する。  
第８章 リング内への入場ついて 
第１４条 リング内への入場とは試合開始後スタート台から機体の最後尾が越えた時点とする。 
２ 試合開始後、入場前のロボットの展開は許可する。  
３ リング入場後、スタート台をチームのメンバーが取り除くものとする。  
第１５条 試合開始後、30 秒以内にリングに入場できなければ失格とする。 
第１６条 相手への攻撃はリングへ入場し、スタート台を撤去した後に開始できるものとする。 
２ 自らのロボットが入場する前に相手の攻撃を受けた場合に限り、入場するための押しや攻撃を許可する。  
第９章 修理  
第１７条 修理とは審判員の試合開始の通知後によるロボットの故障及び破損箇所について、これを試合開始の状態と同等に復元する

ことを言う。  
２ 試合者は、試合中止の宣告から試合再開までの時間、ラウンド間、及びラウンドと延長戦の間に修理を申請することができる。  
３ 修理に要する時間は申請があった時点から計測し、１試合を通じ試合者双方とも累計各５分間以内とする。  
第１０章 勝敗の定義  
第１８条 試合は、ラウンド内に相手を倒すか、リング場外部に相手機体を押し出した方に１本を与える。  
２ 予選においては１ラウンド内、本選においては３ラウンド内に、勝敗が決しないときは、延長戦を行い、先に１本取った者を勝ち

とする。ただし、判定により勝敗を決める。あるいは、取り直しをすることもある。  
３ 判定により勝敗を決した場合は、その勝者に対して１本与える。  
４ 試合開始時間に遅れた者は、不戦敗とする。  
５ 戦意無しと見なされる行為（３０秒間移動動作を停止）をした場合は、相手に一本を与える。  
６ ロボットに発煙・発火が生じた場合は、試合の状況をみて審判員は当該試合者に負けを命じ、相手に一本を与えるものとする。  
第１９条 第７条の３本勝負とは、３ラウンド内に２本先取した者を勝ちとする。 
第２０条 判定により勝敗を決する場合は、次の各号の順で判断する。   
（１）試合中の反則の数。  
（２）攻撃の優位性による。  
（３）ロボットの動作等の技術力。 
（４）当該ロボットチームの試合中の態度。  
（５）コイントス。（前１号から４号の順による判定が困難な場合）  
第２１条 次の各号の場合は、試合を中止し取り直しとする。  
（１）双方のロボットが接触した状態で３０秒間歩行・走行を停止した場合。ただし、審判の判断により３０秒より前に命じることが

ある。 
（２）双方のロボットが接触しないままリング上を３０秒間停止又は歩行・走行をした場合。ただし、一方が停止状態の場合は、戦意

無しと見なし歩行・走行していた方を一本とする。  
（３）両者入場前の入場進路妨害は禁止とし、進路妨害があった場合。  
（４）第１６条第２項の攻撃により相手を倒したり場外に押し出した場合。  
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（５）双方のロボットが同時に倒れたり、場外に出た場合。  
第１１章 反則  
第２２条 試合者が第５条の各項に示す規格を満足しないロボットを作成した場合、及び第６条の各項に示す禁止事項に該当する行為

を行った場合は、反則とする。  
２ 試合者が相手または、審判員の人格を無視するような言動及び当該ロボットに同様な音声発生装置を内蔵したり、文字を書き込ん

だりすること。  
３ 第１１条第１項について、1 分以内に競技開始姿勢をとらない場合。 
４ 第１１条第１項の規則による初期姿勢で試合を開始しない場合。  
５ 第１７条第４項の修理時間を過ぎても審判の指示に従わず修理を続けた場合。 
６ 試合中にリング場内に入ること。ただし、審判員から一本の宣告、中止等の通告を受け当該ロボットをリング場内外に移動する場

合を除く。なお、リング場内に入るとは、試合者の身体の一部が完全にリング場内に入ること、及びリング場内に工具等を入

れてロボットを支えることをいう。  
７ 試合中、正当な理由がなく試合の中止を要請すること。  
８ 再開時間が３０秒を超えること。  
９ 審判員の試合開始の通告前にロボットの動作を開始させること。  
10 その他、試合の公正を害すると思われる行為をすること。  
第１２章 罰則  
第２３条 前条第１項、第２項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は退場（予選時は敗者復活戦なし）を命じる。 
２ 前条第４項、第５項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は失格を命じる。  
３ 第１項、第２項について審判員は、相手側に予選については１本を、本選については２本を与える。  
４ 前条第３項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は相手側に予選、本選ともに 1 本を与える。  
５ 前条第６項から第 10 項の反則行為を犯した場合、１回毎に反則とし２回犯したときは、審判員は相手側に１本を与える。  
第２４条 第２２条第６項から第 10 項の反則は、１試合を通じて積算する。  
第１３章 試合中負傷又は事故が生じた場合  
第２５条 試合者は、試合中に負傷したり、ロボットの事故等のため試合を継続することができなくなった場合は、試合の一時中止を

要請することができる。  
第２６条 負傷及び事故によって試合が継続できないときは、その原因が一方の故意及び過失による場合は、その原因を起こした方を

負けとし、その原因が明瞭でないときは、試合不能者又は試合の中止を申出た者を負けとする。  
第２７条 負傷及び事故で試合を継続することの可否判断は、審判員及び大会実行委員の総合判断によるものとし、その処理に要する

時間は５分とする。  
第２８条 第２６条の勝者は、予選の場合１本勝ち、本選の場合２本勝ちとして記録される。また、延長戦の場合は、予選、本選とも

１本勝ちとして記録される。ただし、これによる試合敗退者がすでに１本を取っていた場合は、その旨記録する。  
第１４章 異議申立て  
第２９条 審判員の判定に対し、だれも異議申立てすることはできない。 
２ この規則の実施に関して疑義がある場合は、その試合終了までに当該ロボットチームのキャプテンは、大会実行委員会に対し異議

の申立てすることができる。  
第１５章 審判旗等の規格  
第３０条 審判旗は、２５センチメートル四方の布地で、直径１．５センチメートル、長さ３５センチメートルの柄に取付けたものと

し、赤色及び青色の２本を用意する。    
第３１条 ロボットの標識は、赤コーナーの待機者は赤色、青コーナーの待機者は青色として直径２センチメートルのシールをロボッ

ト本体の２カ所に貼付する。  
第１６章 資格審査  
第３２条 大会募集期間に申し込まれた申込書類に基づき、事前に予選トーナメント参加に関する資格審査を行う。  
２ ロボットの資格審査は申込書類により判断する。誤解や疑義が生じることが無いように、ロボットを設計、製作し申込書類を提出

することとする。  
３ 第３章に基づく参加規格を満たしていないと判断するものは資格審査失格となる。  
４ 申込書類が全く同一の内容（写真、図面など）で複数申込が行われた場合、複数申込みの全てを資格審査失格とする場合がある。  
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 第３３条 前条の資格審査で失格したチームまたは申込書類で機構等が判断できないチームによるＢ予選会を開催する場合がある。

競技内容は 脚構造・アーム機構の審査を伴う実機によるもので詳細は別途定めるものとする。  
第１７章 その他  
第３４条 試合中の選手席に入れるのはチームに登録されている試合者に限る。  
第３５条 大会の規模、内容等の改訂事情がある場合には、この規則の精神を損なわない限り、これによらないことができる。  
第３６条 大会参加者及びその関係者は、大会の基本精神を尊重し、不適当な表現を行わないものとする。  
第３７条 この試合規則のほか、必要な事項については、第１６回かわさきロボット競技大会実行委員会の決議によりこれを定める。  



 13

（イ）Jr.ロボット競技大会 
第１章 試合の定義  
第 1 条 試合は、試合者（１台のロボットに付き原則として 2 名以上４名以下でチームを組む。）双方が試合規則（以下「この規則」と

いう。）に従って、定められたリング内において独自に製作したロボット（無線式手動操縦＝ラジコン型ロボット〔以下「ロボ

ット」という。〕）を用い、第１１章勝敗の定義に基づき、審判の判定によって勝敗を決めるものとする。 
第２章 参加資格  
第２条 申込者は小学３年生から中学生を含む２名以上４名以下の参加で川崎市以外の地域からの参加も可能とする。ロボットの操縦

者は中学生までとする。  
第３章 リングの規格  
第３条 リングは、一辺１９０センチメートルの木製板の上に黒色の硬質ゴム（あるいは天然ゴム）を張り合わせた正方形とする。 
２ リング内の外縁には、幅５センチメートルの区画線（白色線）をひく。 
３ リング内には、半径９５センチ以内の円形の競技フィールド部を設ける。 
４ 中央部には中心点を印す。 
第４条 赤及び青コーナーには区画線によりスタートラインを設ける。 
第４章 ロボットの規格  
第５条 外形は、幅２１センチメートル、奥行き３０センチメートル、高さ６０センチメートルの四角形の枠内に収まることとする。

ただし、試合開始後ロボット本体、付属部品等が伸縮することは、反則にならないが、本体が複数個に完全分離した形状は反

則とする。 
さらに、アームの先端が尖っている、またはロボットの構造で針、刃など相手機体及びリング、周囲の者に危害をおよぼすおそれのあ

る形状は反則とする。形状そのものが安全対策を施している必要がある。 
２ ロボットの重量は、送信機を除いた機体本体の全備重量で１，５００グラム以内とする。 
３ ロボットの操縦には、本競技大会実行委員会が規定する次の仕様のコントローラを用いるものとする。 
  ※リモートコントロール時の電波帯はＡＭ２７ＭＨｚ、または、２．４ＧＨｚ帯（共にラジオコントロール用）のみです。 
  ※リモートコントロール用送信機・受信機は１機セットの使用となる。 
  〈〈推奨コントローラ〉〉 
◎双葉電子工業製 AM4ch.27MHz 帯 ATTACK 4VWD／ATTACK 4GWD など 
               2.4GHz 帯 3GR-2.4G など 
４ ロボットには移動用の脚機構と攻撃用の腕（アーム）機構を備えるものとし、その主駆動に使用するモータは本競技大会実行委員

会が規定する次のものとするが、使用する数量に制限はないものとする。 
※ロボットに搭載可能なモータ・アクチュエータは次のとおりとする。 
   ・マブチモータ：ＦＡ－１３０、ＦＦ－１３０ＳＨ、ＦＣ－１３０、ＲＥ―１４０、ＲＥ－２６０、ＲＣ－２６０  
   ・スタンダードモータ：ＦＰ－１３０Ｃ 
   ・京    商：ＭＺ９Ｐ、ＭＺＷ８Ｐ、ＭＺＷ８Ｖ 
   ・イーグル模型：ＨＴ２ＢＢ、ＢＢ１モータ、ＢＢ２モータ 
   ・S.T.L.JAPAN：誉４１ＹＳ 
   ・サーボモータ：制限はありません 
   ※各モータの改造は禁止とする。 
５ 使用バッテリーについて 
   ・リチウム系電池の使用は禁止とする。  
第５章 禁止事項  
第６条 故意に妨害電波等を発生させ、相手のコントロールを乱してはならない。 
２ 脚裏にリング上を傷つける滑り止め類及び汚す部品等を使用してはならない。 
３ 液体、粉末及び気体を内蔵した吹き付ける装置をセットしてはならない。また、発火装置は、これを内蔵してはならない。 
４ 物を飛ばす、投げる等の装置をセットしてはならない。 
５ 駆動機構に必要な液体、気体等を内蔵することは妨げないが、試合中にこれを補充、交換してはならない。 
６ 動力源（電源）は試合前の計測時に搭載したもの以外は使用禁止とする。 
７ この他、相手のロボットを故意に壊す装置をセットしてはならない。 
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８ アーム及び脚構造において、相手機体をネットで絡めたり、覆ったりする行為を禁止とする。 
第６章 試合の方法  
第７条 試合は、予選トーナメント（以下「予選」という。）と決勝トーナメント（以下「決勝」という。）により行われ、予選、決勝

ともに１試合１ラウンド１本勝負、優勝決定戦のみ１試合３ラウンド３本勝負とする。 
２ 予選、決勝とも決められたラウンド内に勝敗が決しないときは、延長戦を行う。 
第８条 敗者復活戦を行うこともある。  
第７章 試合時間  
第９条 試合時間は、１ラウンド３分間とする。優勝決定戦においては１ラウンド３分間で３ラウンド計９分間とする。延長戦は予選、

決勝とも３分間とする。 
第１０条 審判員が何らかの判断で試合中止の宣告をし、試合再開までに要した時間は、試合時間とみなさない。 
第８章 試合の開始・中止・再開及び終了  
第１１条 試合は、試合者双方が審判員の指示に従い、リング場外で立礼した後、次項の方法で開始される。 
 （１）審判員が試合者双方に指示を出し、ロボットを設置（動作チェックを含むスタート準備が整った姿勢で）させる。 
  なお、クリスタルの故障などにより問題が生じスタート準備ができない場合は直ちに審判員に申し出ることとする。 
 （２）審判員の開始の通告で、コントローラの操作を開始することによって試合が開始される。 
第１２条 試合は、試合中の審判員の中止の通告で中止し、再開の通告で再開する。 
第１３条 試合は、審判員の勝敗の宣告で終了する。  
第９章 競技フィールド内への入場ついて  
第１４条 競技フィールド内への入場とは試合開始後スタートラインから機体の最後尾が越えた時点とする。 
２ 試合開始後、入場前のロボットの展開は許可する。 
第１５条 試合開始後、30 秒以内にリングに入場できなければ失格とする。 
第１６条 相手への攻撃は相手ロボットの機体が全て円内に入った時点で開始できるものとする。 
第１０章 修理  
第１７条 修理とは審判員の試合開始の通知後によるロボットの故障及び破損箇所について、これを試合開始の状態と同等に復元する

ことを言う。 
２ 試合者は、試合中止の宣告から試合再開までの時間、ラウンド間、及びラウンドと延長戦の間に修理を申請することができる。 
３ 修理に要する時間は申請があった時点から計測し、１試合を通じ試合者双方とも累計各３分間以内とする。 
第１１章 勝敗の定義  
第１８条 試合は、ラウンド内に相手を倒すか、リング中央の円内から相手機体を押し出した方に１本を与える。 
２ 「倒す」「押し出」の判定は審判が行うものとする。 
３ 押し出しの判定は機体の一部が場外部（線上を含む）に接した時点とする。 
４ 試合時間内に上記により勝敗が決定しない場合は、円内中心部に近いロボットを勝者とする。 
５ 試合開始時間に遅れた者は、不戦敗とする。 
６ 戦意無しと見なされる行為（３０秒間移動動作を停止）をした場合は、相手に一本を与える。 
７ ロボットに発煙・発火が生じた場合は、試合の状況をみて審判員は当該試合者に負けを命じ、相手に一本を与えるものとする。 
第１９条 第７条の３本勝負とは、３ラウンド内に２本先取した者を勝ちとする。 
第２０条 判定により勝敗を決する場合は、次の各号の順で判断する。 
（１）試合中の反則の数。 
（２）攻撃の優位性による。 
（３）ロボットの動作等の技術力。 
（４）当該ロボットチームの試合中の態度。 
（５）コイントス。（前１号から４号の順による判定が困難な場合） 
第２１条 次の各号の場合は、試合を中止し取り直しとする。 
（１）双方のロボットが接触した状態で３０秒間歩行・走行を停止した場合。ただし、審判の判断により３０秒より前に命じることが

ある。 
（２）双方のロボットが接触しないままリング上を３０秒間停止又は歩行・走行をした場合。ただし、一方が停止状態の場合は、戦意

無しと見なし歩行・走行していた方を一本とする 
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（３）双方のロボットが同時に倒れたり、場外に出た場合。 
第１２章 反則  
第２２条 試合者が第５条の各項に示す規格を満足しないロボットを作成した場合、及び第６条の各項に示す禁止事項に該当する行為

を行った場合は、反則とする。 
２ 試合者が相手または、審判員の人格を無視するような言動及び当該ロボットに同様な音声発生装置を内蔵したり、文字を書き込ん

だりすること。 
３ 第１７条第３項の修理時間を過ぎても審判の指示に従わず修理を続けた場合。 
４ 試合中にリング場内に入ること。ただし、審判員から一本の宣告、中止等の通告を受け当該ロボットをリング場内外に移動する場

合を除く。 
なお、リング場内に入るとは、試合者の身体の一部が完全にリング場内に入ること、及びリング場内に工具等を入れてロボットを支え

ることをいう。 
５ 試合中、正当な理由がなく試合の中止を要請すること。 
６ 再開時間が３０秒を超えること。 
７ 審判員の試合開始の通告前にロボットの動作を開始させること。 
８ その他、試合の公正を害すると思われる行為をすること。     
第１３章 罰則  
第２３条 前条第１項、第２項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は退場（予選時は敗者復活戦なし）を命じる。 
２ 前条第３項の反則を犯した試合者は負けとし、審判員は失格を命じる。 
３ 第１項、第２項について審判員は、相手側に１本を、優勝決定戦については２本を与える。 
４ 前条第４項から第８項の反則行為を犯した場合、１回毎に反則とし２回犯したときは、審判員は相手側に１本を与える。 
第２４条 第２２条第４項から第８項の反則は、１試合を通じて積算する。 
第１４章 試合中負傷又は事故が生じた場  
第２５条 試合者は、試合中に負傷したり、ロボットの事故等のため試合を継続することができなくなった場合は、試合の一時中止を

要請することができる。 
第２６条 負傷及び事故によって試合が継続できないときは、その原因が一方の故意及び過失による場合は、その原因を起こした方を

負けとし、その原因が明瞭でないときは、試合不能者又は試合の中止を申出た者を負けとする。 
第２７条 負傷及び事故で試合を継続することの可否判断は、審判員及び大会実行委員の総合判断によるものとし、その処理に要する

時間は５分とする。 
第２８条 第２６条の勝者は、予選・決勝の場合１本勝ち、優勝決定戦の場合２本勝ちとして記録される。  
第１５章 異議申立て  
第２９条 審判員の判定に対し、だれも異議申立てすることはできない。 
２ この規則の実施に関して疑義がある場合は、その試合終了までに当該ロボットチームのキャプテンは、大会実行委員会に対し異議

の申立てすることができる。       
第１６章 審判旗等の規格  
第３０条 審判旗は、２５センチメートル四方の布地で、直径１．５センチメートル、長さ３５センチメートルの柄に取付けたものと

し、赤色及び青色の２本を用意する。 
第３１条 ロボットの標識は、赤コーナーの待機者は赤色、青コーナーの待機者は青色として直径２センチメートルのシールをロボッ

ト本体の２カ所に貼付する。  
第１７章 資格審査  
第３２条 募集期間に申し込まれた申込書類に基づき、参加に関する資格審査を行う。 
２ 申込者は第２章の参加資格の基準を有する者とする。 
３ ロボットの資格審査は申込書類により判断する。誤解や疑義が生じることが無いように、ロボットを設計、製作し申込書類を提出

することとする。 
４ 第４章に基づく参加規格を満たしていないと判断するものは資格審査失格となる。 
第１８章 その他  
第３３条 試合中の選手席に入れるのはチームに登録されている試合者に限る。 
第３４条 大会の規模、内容等の改訂事情がある場合には、この規則の精神を損なわない限り、これによらないことができる。 
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第３５条 大会参加者及びその関係者は、大会の基本精神を尊重し、不適当な表現を行わないものとする。 
第３６条 この試合規則のほか、必要な事項については、第１６回かわさきロボット競技大会実行委員会の決議によりこれを定める。 
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ウ： 全体スケジュール 
  Jr.ロボット競技大会 バトルロボットトーナメント 
 
8 月 21 日(金) 
  予選トーナメント・決勝トーナメント Ｂ予選会 

  １階ホール ４階 
10:00   参加チーム受付 
    Ｂ予選会競技開始 
13:00 開会式   
13:15 予選トーナメント   
14:15 敗者復活戦   
14:40 決勝トーナメント   
15:10 結果発表   
15:15 終了   
15:30   Ｂ予選会受付締切 
16:30   終了 
 
8 月 22 日(土) 
    予選トーナメント 

    １階ホール 
9:30  開会式 
10:00  試合開始 
17:35  技術賞 PR 
18:15  結果発表 
18:45  終了 
 
8 月 23 日(日) 
  順位決定戦 決勝トーナメント 

  １階ホール 
9:30   規則説明 
10:00   試合開始 
12:05   ロボット審査 
13:00   試合開始 
14:35 順位決定戦   
15:15   特別戦 
15:55   各ブロック決定戦 
16:15   順位決定戦 
17:10 表彰式 

17:40 終了 
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ア： 開催概要 

 ８８チームによるタイムトライアル（1チーム2回チャレンジ可能） 

 上位４３チームが２２日の予選トーナメントへ 

 日 時：平成21年8月21日（金）   午前10時～午後4時30分（最終受付 午後3時30分） 

（１）受付について 

 受付時間：前10時～午後3時30分 

 受付時に素子（クリスタル）を回収。（トライアル以外、会場内での使用は禁止）※調整等は同

室内の控室にて行う。（調整用の素子は貸し出します） 

 受付は一人でも可能。 

（２）内  容 

（ア）機体の審査 

 大会規則 第3章「ロボットの規格」、第4章「禁止事項」に基づき審査を行う。 

 重量 3,500グラム以内 

 大きさ 幅25cm以内、奥行き35㎝以内、高さ70cm以内 

 詳細は大会規則を参照。 

（イ）トライアル 

 上記機体の審査を通過したロボットを対象に実機によるトライアル予選会を行う。 

（ウ）フィールド 

 フィールドイメージは図１のとおり 

 大会用リングを使用（丘陵も設置、リングと場外部の段差は130mm） 
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（エ）トライアル方法 

 ロボットがスタート台の内側に収まるようにロボットを設置します。（計測時の姿勢） 

 審判の合図によりスタートする。 

 リング対角線上の対象物（図2参照）をアームにより高さ20㎜、大きさ500㎜×500㎜の台（移動

スペース）へ、挿入面から内側に完全に収まるように移動し、スタート台まで戻ってきた時間

を計測する。 

 アームが対象物へ接触できない機構の場合、アーム機構を有する面から移動の操作を与えるこ

ととする。アーム機構が無い横面、後部面からの操作は失格とする。 

 ロボットの機体の最後尾が完全にリングに入場した後に、対象物への移動操作が可能とする。 

 ゴールはロボットの機体の最後尾がゴールライン（スタート台とリングの設置線）を越えた時

点を記録とする。 

 場外部への接触は可とします。但し、機体が全て落下し再入場できない場合は競技中止となる。 

 2回までトライアル可能で、良い方のタイムを記録とする。 

 トライアルは原則2回続けて行うものとする。（修理が必要な場合のみ1回目のトライアル終了後

に最大5分間の修理時間を取ることが可能） 

 但し、修理時間の5分間を経過して2回目のトライアルが行われなかった場合には、競技中止と

なり、1回目のタイムが記録となります。 

 
 
  図 1 トライアルフィールド 

   

  図 2 対象物 

 



 22

 

イ： 進行スケジュール 
          会            場  

 時   間 
           （４階企画展示場Ａ・Ｂ・Ｃ） 

10：00 
 参加チーム受入れ 
・ 時間前に来た参加者は控室（Ａ展示場）で待機 
・ 準備が整い次第、時間を繰り上げる場合あり 

  受付開始（随時） 
・ 審査／計量／計測／素子回収 
・ 写真撮影 

 

  競技開始（随時） 
・ フィールド２面使用（A・B） 
・ ８８チームによるタイムトライアル（1 チーム 2 回チャレンジ可能） 
・ 上位４３チームが翌日の予選トーナメントへ 

15：30 受付締切り（時間厳守） 

16：30   競技終了・結果発表 

  終了 
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ウ： トライアル結果 
 
登録番号 ロボット名 キャプテン名 種別 第 1 回目タイム 第 2 回目タイム 記録タイム 順位

160 ｽﾄﾚｲﾑﾏｲｽﾀｰ 井谷 剛士 学生 ' 9 " 41 ' 7 " 89  ' 7 " 890 1 

46 ジュージー･L 
チャーオン 

ノッパワット 
学生 ' 17 " 80 ' 11 " 80  ' 11 " 800 2 

182 VoRteX-III 茅野 創大 学生 ' 18 " 795 ' 12 " 53  ' 12 " 530 3 

41 鍔騎 野元 真孝 学生 ' 14 " 370 ' "   ' 14 " 370 4 

207 Epsilon 宮城 仁一 社会人 ' 15 " 175 ' 24 " 72  ' 15 " 175 5 

1 
昼下がりの団地

妻 
貫井 友美 社会人 ' 15 " 180 ' "   ' 15 " 180 6 

150 ﾏﾌﾓﾌﾌﾞﾚｲｶｰ 真船 圭佑 学生 ' 15 " 645 ' "   ' 15 " 645 7 

225 
クシザシタロウ

XIII 
植村 千尋 社会人 ' 20 " 80 ' 16 " 90  ' 16 " 900 8 

11 サードステージ 小松原洋平 社会人 ' 24 " 41 ' 17 " 0  ' 17 " 0 9 

214 ｽｸﾘｭｰｱｯﾊﾟｰ 45C 稲田玄太 学生 ' 34 " 95 ' 18 " 920  ' 18 " 920 10 

190 ｸﾞﾚｰﾃﾙ 高橋 弘樹 学生 ' 25 " 0 ' 19 " 185  ' 19 " 185 11 

169 東方壱号 根城 真也 学生 ' 19 " 825 ' 20 " 610  ' 19 " 825 12 

37 Liveline 五味 秀敏 社会人 ' 19 " 875 ' 24 " 535  ' 19 " 875 13 

235 適 巽 正之 学生 ' "  ' 21 " 750  ' 21 " 750 14 

231 驪 位田 崇彰 学生 ' 27 " 1 ' 22 " 580  ' 22 " 580 15 

42 螺旋 小川 隼人 学生 ' 26 " 520 ' 31 " 75  ' 26 " 520 16 

161 槍天丸 関根 晋作 学生 ' 28 " 69 ' "   ' 28 " 690 17 

58 ディーヴァ 渡邉 鷹翔 学生 ' 28 " 760 ' 51 " 585  ' 28 " 760 18 

83 
igneous 

fellow 
藤咲 大輔 学生 ' "  ' 29 " 690  ' 29 " 690 19 

77 
ＭＩＹＡＫＥ６

号 
樋口 裕士 社会人 ' 29 " 935 ' "   ' 29 " 935 20 

56 紅のチャー 岳 奨 学生 ' 33 " 0 ' "   ' 33 " 0 21 

25 
Bloody ｸﾞﾗｽﾎｯﾊﾟ

ｰ 
河合 寛紀 学生 ' 35 " 975 ' 42 " 97  ' 35 " 975 22 

124 B-foot 並木 亮 学生 ' 37 " 295 ' "   ' 37 " 295 23 

81 
ファイティング

さとぼ 
佐藤 豊 社会人 ' 37 " 830 ' 39 " 420  ' 37 " 830 24 

130 トラクター 森 優太 学生 ' 44 " 95 ' "   ' 44 " 95 25 

112 Qch 野松 大駿 学生 ' "  ' 44 " 375  ' 44 " 375 26 

106 U-5 瀬賀 直子 学生 ' 51 " 80 ' 47 " 265  ' 47 " 265 27 

165 ｽﾋﾟﾉｻﾊﾟｰ 細井 優吾 学生 ' 58 " 550 1 ' 38 " 390  ' 58 " 550 28 

79 双龍牙 小林 正幸 社会人 1 ' 8 " 675 1 ' 2 " 625 1 ' 2 " 625 29 

177 紫電 田中 大 学生 1 ' 6 " 345 ' "  1 ' 6 " 345 30 

78 TCTC 田代 知弘 社会人 1 ' 24 " 45 ' "  1 ' 24 " 45 31 

90 H6 宮田 久満 社会人 1 ' 57 " 375 ' "  1 ' 57 " 375 32 

194 運河 4号 利根 義宣 学生 2 ' 2 " 230 ' "  2 ' 2 " 230 33 

247 201GUNNER MYO MIN THEIN 学生 ' "  2 ' 15 " 980 2 ' 15 " 980 34 

241 メカとろ～ん 大場 貴文 学生 4 ' 13 " 310 ' "  4 ' 13 " 310 35 

28 ひさ 1 平松 暁 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

30 幻実感 杉山 卓也 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

32 聖鷺丸 佃 直繁 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

50 つば九郎 樽野 雄亮 社会人 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

54 風迅 福留 和樹 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

55 DORAGION 西島 悠祐 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

76 avaritia 小野 達也 社会人 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

86 포테이토칩 京田 浩樹 学生 ' "  ' "   '  "  棄権
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登録番号 ロボット名 キャプテン名 種別 第 1 回目タイム 第 2 回目タイム 記録タイム 順位

87 妖機 秋山 李助 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

89 蛇未怖琉 青柳 徹 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

100 FREESIA 井坂 大之 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

107 NEFF 渡邉 紘岐 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

110 産業廃棄物 沼田 峻太郎 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

113 Dwarfmonster 吉澤 和之 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

121 フライス番長 大山 裕道 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

122 機精転結 新井 雄也 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

123 ﾄﾘﾌﾟﾙｽﾘｰ 小島 健治 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

125 オーバーバンク 松尾 尭 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

127 SKⅡ 鋤柄 春奈 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

136 ﾌｧﾘｰｷｬｯﾄ 岡田 千裕 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

137 
イェス!!ウィー

キャン!! 
福本 亮介 学生 ' "  ' "   '  "  

記録

なし

147 
ふぐりｰんﾌﾞﾚｲｶ

ｰ 
廣瀬 雄馬 学生 ' "  ' "   '  "  

記録

なし

148 ﾚｲ･ﾌﾞﾚｲｶｰ 室町 達也 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

149 ﾎﾞﾙﾎﾞｯｸﾌﾞﾚｲｶｰ 福田 遼 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

152 Crafted 1st 細川 拓巳 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

153 機ツツ機 太田 駿 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

157 猫ﾊﾞｽ GT02 齋藤 彰則 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

158 raise 大内 豪 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

166 
オウビートテス

タ 
角田 修一 学生 ' "  ' "   '  "  

記録

なし

171 黎明ｷｬﾍﾞﾂ 金森 賢人 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

179 槍機士 和田 悠生 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

181 トライクル 釜ヶ谷 悠馬 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

189 LANCER 津田 研一郎 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

193 タタミ返し 高橋 迪也 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

200 GRS182 Athlete 川村 顕之 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

201 ｽﾌﾟｰﾝ 林 祐樹 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

202 天霧 佐野 孔一 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

204 7 号機 渡辺 智美 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

208 のらねこ 西村 悠吾 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

209 Crimson 紅林 拓也 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

210 
The 白馬八方仕

込 
佐藤 岳博 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

218 
真ﾌﾞﾚｲﾌﾞﾌﾞﾘﾝｶﾞ

ｰ 
窪澤 允人 社会人 ' "  ' "   '  "  棄権

222 TSSO 田中 伸幸 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

224 M-211 瀬古 亮太 学生 ' "  ' "       
記録

なし

237 ロボバナナ 佐藤 由和 学生 ' "  ' "   '  "  
記録

なし

239 ETO 稲葉 優文 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

240 ﾁｪｰﾝﾏﾝ 木戸 康平 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

242 もるごん 山田 一輝 学生 ' "  ' "   '  "  記録
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登録番号 ロボット名 キャプテン名 種別 第 1 回目タイム 第 2 回目タイム 記録タイム 順位

なし

243 ピクリンさん 菅宮 友莉奈 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

244 チエミ参号 有松 和之 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

245 ZiBakuSwitch 間宮 祥太朗 学生 ' "  ' "   '  "  棄権

246 T4 畠山 智行 社会人 ' "  ' "   '  "  棄権

249 
ヴォルケンクラ

ッツァー 
石山 達郎 学生 ' "  ' "   '  "  棄権
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ア： 進行スケジュール 
 

          会            場  
 時   間 

           （ホールＡ・Ｂ・Ｃ・Ｄリング） 

  8：00 
 
  8：30 
  
   

 参加チーム受付(1 階ロビー) 
 
 実行委員会 
 
＊参加チーム受付は原則 9：30 で終了。（状況をみて時間延長） 

  9：30  開会式 
 
１ 挨  拶：川崎市産業振興財団理事長 
２ 挨  拶：実行委員長 
３ 関係者紹介 
４ 試合規則の説明と注意事項：梁取副委員長 
５ 選手宣誓：★ FUN ﾌｧﾝ清藤 英樹さん

  10：00  試合開始 
（本  戦） 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ  1 回戦 24 試合 2 回戦 3 試合 3 回戦 12 試合 

  13：15  休  憩 

  13：45 試合開始 
（本  戦） 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ  4 回戦 6 試合  
＊決勝トーナメント出場チーム：24 チーム選出決定(6 チーム×4 リング) 
 (敗者復活戦) 
 Ａﾘﾝｸﾞ～Ｄﾘﾝｸﾞ   
1 回戦 12 試合 2 回戦 3 試合 3 回戦 12 試合 
4 回戦 6 試合 5 回戦 6 試合 
＊決勝トーナメント出場チーム：24 チーム選出決定(6 チーム×4 リング) 
 
 ⇒⇒翌日の決勝トーナメント出場チーム 48 チーム選出決定 

17：35 技術賞ＰＲ 
Ａリング使用 
1 チーム ５分でプレゼン 

  18：15 結果発表 
 １ 決勝トーナメント出場チームの発表 
 ２ 決勝トーナメント特別戦出場チームの発表 
 ３ 予選トーナメントの総括：実行委員長 

  18：45  終  了 

 



イ： 予選トーナメント出場ロボット 
 

登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回 第13回 第14回 第15回

1 社会人 ○ 昼下がりの団地妻 貫井　友美

2 社会人 KING M@NGO G 廣瀬　貴世 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

3 社会人 天 Freiheit 田口　博之 ○ ○ ○

4 社会人 FUN 清藤　英樹 ○ ○ ○ ○ ○

5 社会人 艮 伊藤　智 ○ ○ ○ ○ ○

6 社会人 歪 吉村　尚洋 ○ ○ ○ ○ ○

7 社会人 真菌　裂片妖 太田 葵 ○ ○ ○

8 社会人 温羅　肆 秋山　雄亮 ○ ○ ○ ○

9 学生 noire 晩田　雄斗 ○ ○

10 社会人 腥剱　都牟刈 村上　智彦 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

11 社会人 ○ サードステージ 小松原洋平 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

12 社会人 Chimaira 伊田　順一 ○ ○ ○

13 学生 IZANAGI 清野　大樹 ○ ○

14 学生 夜想曲 鈴木　圭介 ○ ○

15 学生 奇想曲 板橋　幸久 ○ ○ ○ ○

16 学生 Slayer 栗山　智成 ○ ○ ○

17 学生 ﾗｽﾄｴｸｼﾃﾞｨｽ 小窪　正範 ○ ○

18 学生 ぷちつよいぷちむさし 松葉　一孝 ○ ○

19 学生 天火 川合　真悟 ○

20 学生 バタフライ 船見　純一

21 学生 ノンアスベスト 北村　駿

22 学生 迦楼羅 高田　晶太 ○ ○ ○

23 学生 sacrifice 天野允人 ○

24 学生 ＥＶ 下岡　航平

25 学生 ○ Bloodyｸﾞﾗｽﾎｯﾊﾟｰ 河合　寛紀 ○ ○

26 学生 黒姫 家代岡　雄輔 ○

27 学生 ｱﾝﾊﾞﾗﾝｽ 松生　直樹

29 学生 Run!Bull 竹本　雅哉 ○ ○ ○ ○

31 学生 輝屠蜘 宮本　康平 ○ ○ ○

33 学生 沐日蘿特瓦拉 中尾　大悟

34 学生 いもα 荒引　健

35 学生 Oプロトオブパラソル１E 茂呂　拓哉

36 学生 somali 蜂巣　拓巳 ○ ○ ○

37 社会人 ○ Liveline 五味　秀敏 ○ ○

38 学生 生産１１号 關屋　幸斗 ○ ○ ○ ○ ○ ○

39 学生 ○ まだ出来てないの 中嶋　有介 ○ ○ ○

40 学生 ﾛｽﾄラック 正木　亮太郎

41 学生 ○ ○ 鍔騎 野元 真孝

42 学生 ○ 螺旋 小川　隼人

43 学生 鉄心琴 真行寺　裕一 ○

44 学生 銀 星　直樹 ○ ○

45 学生 カラサワ 板橋　佑樹 ○

46 学生 ○ ジュージー･L チャーオン　ノッパワット

47 社会人 ０９式　飛燕 横溝　信介 ○ ○ ○

48 社会人 ○ 日の出1号 三平　大朗

49 社会人 ○ 日の出2号 森下　誠治

51 社会人 丁稚小僧参式 古金谷　友彦 ○ ○ ○

52 学生 ○ 騎士王 影山 倖大 ○

53 学生 ○ 対流 高橋　友也 ○ ○

56 学生 ○ ○ 紅のチャー 岳　奨

57 学生 ○ anti material 尹　雄治 ○

58 学生 ○ ○ ディーヴァ 渡邉　鷹翔 ○

59 社会人 ノウゼンカズラ 田崎　勇一 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○  
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登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回 第13回 第14回 第15回

60 社会人 クーピー Drei 増田　裕一 ○ ○ ○ ○ ○

61 社会人 スパイク Zwei 井田　雅巳 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

62 学生 荒神 松本　剛典 ○ ○

63 学生 サーベルユニコーン 菅原　健太 ○

64 学生 みぞれ雪 湯浅　朋久

65 学生 からっ風 新井　智博

66 学生 Javelin 石川　龍弥

67 社会人 駆逐戦機Jブレイカー 小野　元寛 ○ ○ ○ ○ ○ ○

68 社会人 騎發 戸塚　修平 ○ ○ ○ ○

69 社会人 オニキス･ナイトレッダー 間中　亮介 ○ ○ ○

70 社会人 燐 Centurion 三宅　巧馬 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

71 社会人 寿 二戸　勇樹 ○ ○

72 社会人 ○ アクリル約53%仕様 小泉　ひかる ○ ○ ○

73 社会人 fairy tale 大橋　幸二

74 社会人 飛拳改^2 比企　成光 ○ ○ ○

75 社会人 ﾏｻﾑﾈ 伊藤　誠崇 ○ ○ ○

76 社会人 ○ avaritia 小野　達也 ○ ○ ○

77 社会人 ○ ＭＩＹＡＫＥ６号 樋口　裕士 ○ ○

78 社会人 ○ TCTC 田代　知弘

79 社会人 ○ 双龍牙 小林　正幸 ○ ○ ○ ○ ○ ○

80 社会人 やまだーんOO 山田　大介 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

81 社会人 ○ ファイティングさとぼ 佐藤　豊 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

82 社会人 八咫烏 牧　陽祐 ○ ○ ○ ○

83 学生 ○ igneous　fellow 藤咲　大輔 ○ ○ ○ ○ ○

84 学生 Leopard F 西村　進一 ○ ○ ○ ○ ○

85 学生 KarⅡ-Ｎ 勝又　理充 ○ ○ ○

88 社会人 MUSASABI 五十嵐　達也 ○ ○ ○ ○ ○

90 社会人 ○ H6 宮田　久満

91 学生 SC2009 岡本　吉晃 ○

92 学生 ハースニール 三島 諒 ○ ○

93 学生 BELIAL 赤堀　充 ○ ○

94 学生 ﾃﾞﾒﾆｷﾞｽ 鵜沼　晋作 ○ ○

95 学生 ﾕｲﾁｲﾀﾝ 鈴木　祐輝 ○ ○

96 学生 Ameilir 高山　幸平 ○

97 学生 T.T. 高澤　壮

98 学生 村正 佐伯　政之 ○ ○

99 学生 高天原 野中　清文 ○

101 学生 長冠 上條　学 ○ ○ ○

102 学生 大BOSS 大久保　一弘 ○ ○ ○

103 学生 ﾃﾞｭﾗﾊﾝ 中山　大輔 ○ ○ ○

104 学生 U-1 塚田　雄輝 ○ ○ ○

105 学生 夢桜 高橋　秀和 ○ ○

106 学生 ○ U-5 瀬賀　直子 ○ ○ ○

108 学生 KAJIKI 岩田　崇史 ○

109 学生 Oceano 大貫　遊 ○ ○

111 学生 FINAL PANTHER 山下晃平 ○ ○ ○

112 学生 ○ Qch 野松 大駿

114 学生 建御名方 佐藤　和雄

115 社会人 闘神皇STRIKE 東　浩昭 ○ ○ ○ ○ ○ ○

116 社会人 NLT 三橋　秀行 ○

117 社会人 K314-15式 横溝　忠善 ○ ○ ○ ○ ○ ○

118 社会人 K314-12式 大西　謙冶 ○ ○ ○ ○ ○ ○

119 社会人 K314-6式R2 福吉　佑紀 ○ ○ ○ ○ ○ ○

120 社会人 K314-七式ADV 小椚　大介 ○ ○ ○ ○ ○ ○

124 学生 ○ B-foot 並木　亮 ○

126 学生 迦楼羅～カルラ～ 平野　龍一 ○

128 学生 AHTI 林　圭佑 ○  
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登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回 第13回 第14回 第15回

129 学生 SY36 刈谷　優希

130 学生 ○ トラクター 森　優太 ○

131 学生 零-zero- 丸山　誠司

132 学生 tri-Edge 松本　徹 ○ ○ ○

133 社会人 ○ ｶﾝﾀﾝｸ6 森竹　康雄 ○ ○ ○ ○ ○ ○

134 社会人 空音 杵渕　広海 ○ ○

135 社会人 きつっつつき 見當　崇 ○ ○ ○ ○ ○

138 学生 東家四本場 服部　完 ○ ○

139 学生 ｼﾞｭﾗﾙﾅｲﾄ 大阪　拓真

140 学生 ギアド倫之ホーン 橋本　浩一

141 社会人 ○ カトレア 小林　篤司 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

142 社会人 ○ たんぽぽ 栗田　嘉紀 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

143 学生 ﾍﾞﾀ凪 竹島　崇 ○ ○ ○

144 学生 波音零式 新宮　望 ○ ○ ○

145 学生 空挺揚陸A&Mブレイカー 山田　太郎

146 学生 ファントムブレイカー凰牙 下村 慧 ○ ○ ○ ○

149 学生 ○ ﾎﾞﾙﾎﾞｯｸﾌﾞﾚｲｶｰ 福田　遼 ○

150 学生 ○ ﾏﾌﾓﾌﾌﾞﾚｲｶｰ 真船　圭佑

151 学生 gt-Daikaishow 門脇　廉 ○ ○ ○

154 学生 不安定 黒木　道悦

155 学生 あんの～ん 木村　睦 ○

156 社会人 しろやぎ０９ 磯山　隆 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

158 学生 ○ raise 大内　豪 ○

159 学生 轟軌 高橋　翔太 ○

160 学生 ○ ｽﾄﾚｲﾑﾏｲｽﾀｰ 井谷　剛士

161 学生 ○ 槍天丸 関根　晋作 ○

162 学生 遺憾の意 花嶋　宏起 ○

163 学生 ﾚｲ･ﾃｲﾝ 笹崎　正浩 ○ ○

164 学生 rock on 山田　和甫

165 学生 ○ ｽﾋﾟﾉｻﾊﾟｰ 細井　優吾

167 学生 鬼哭斬破刀･真打 前田　龍太郎 ○ ○ ○

168 学生 愚零賭覇死喪斗轟 橋元　隆憲 ○ ○

169 学生 ○ 東方壱号 根城　真也

170 学生 ラープ 福田　晃久

172 学生 ニコ☆チン 横内　敏

173 学生 ｽﾄﾚﾘﾁｱ･ﾚｷﾞｰﾈ 草賀　裕士 ○ ○

174 学生 吉光 熊谷　紘明 ○

175 学生 クマザワさん 松森　祥登

176 学生 ﾕｰﾗｽⅡ 木ノ内　隆幸

177 学生 ○ 紫電 田中　大 ○

178 学生 subvert stinger 野本　稜

180 学生 ○ DanStab ＋α 大友　康平 ○ ○ ○

182 学生 ○ VoRteX-III 茅野　創大

183 学生 ○ Mebius2 三上 竜郎 ○

184 学生 FlatsⅣ 天野　達平 ○ ○ ○ ○

185 学生 μELANCHOLY 藤田　哲平 ○ ○ ○

186 学生 ｶｻｻｷﾞ 柳谷　諒一 ○

187 学生 Penetrator 吉野　祥太

188 学生 ソヌマス三号機 中澤　道大 ○ ○

190 学生 ○ ｸﾞﾚｰﾃﾙ 高橋　弘樹 ○ ○

191 学生 MineSweeper 手島　昂太朗 ○

192 学生 龐竑怨馳 植松　啓輔

194 学生 ○ 運河4号 利根　義宣 ○ ○

195 学生 霧島 山下　直樹 ○ ○

196 学生 Aigis 黒田　健太郎 ○ ○ ○

197 学生 CQ公魚 内野　大地 ○ ○  



 32

登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回 第13回 第14回 第15回

129 学生 SY36 刈谷　優希

130 学生 ○ トラクター 森　優太 ○

131 学生 零-zero- 丸山　誠司

132 学生 tri-Edge 松本　徹 ○ ○ ○

133 社会人 ○ ｶﾝﾀﾝｸ6 森竹　康雄 ○ ○ ○ ○ ○ ○

134 社会人 空音 杵渕　広海 ○ ○

135 社会人 きつっつつき 見當　崇 ○ ○ ○ ○ ○

138 学生 東家四本場 服部　完 ○ ○

139 学生 ｼﾞｭﾗﾙﾅｲﾄ 大阪　拓真

140 学生 ギアド倫之ホーン 橋本　浩一

141 社会人 ○ カトレア 小林　篤司 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

142 社会人 ○ たんぽぽ 栗田　嘉紀 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

143 学生 ﾍﾞﾀ凪 竹島　崇 ○ ○ ○

144 学生 波音零式 新宮　望 ○ ○ ○

145 学生 空挺揚陸A&Mブレイカー 山田　太郎

146 学生 ファントムブレイカー凰牙 下村 慧 ○ ○ ○ ○

149 学生 ○ ﾎﾞﾙﾎﾞｯｸﾌﾞﾚｲｶｰ 福田　遼 ○

150 学生 ○ ﾏﾌﾓﾌﾌﾞﾚｲｶｰ 真船　圭佑

151 学生 gt-Daikaishow 門脇　廉 ○ ○ ○

154 学生 不安定 黒木　道悦

155 学生 あんの～ん 木村　睦 ○

156 社会人 しろやぎ０９ 磯山　隆 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

158 学生 ○ raise 大内　豪 ○

159 学生 轟軌 高橋　翔太 ○

160 学生 ○ ｽﾄﾚｲﾑﾏｲｽﾀｰ 井谷　剛士

161 学生 ○ 槍天丸 関根　晋作 ○

162 学生 遺憾の意 花嶋　宏起 ○

163 学生 ﾚｲ･ﾃｲﾝ 笹崎　正浩 ○ ○

164 学生 rock on 山田　和甫

165 学生 ○ ｽﾋﾟﾉｻﾊﾟｰ 細井　優吾

167 学生 鬼哭斬破刀･真打 前田　龍太郎 ○ ○ ○

168 学生 愚零賭覇死喪斗轟 橋元　隆憲 ○ ○

169 学生 ○ 東方壱号 根城　真也

170 学生 ラープ 福田　晃久

172 学生 ニコ☆チン 横内　敏

173 学生 ｽﾄﾚﾘﾁｱ･ﾚｷﾞｰﾈ 草賀　裕士 ○ ○

174 学生 吉光 熊谷　紘明 ○

175 学生 クマザワさん 松森　祥登

176 学生 ﾕｰﾗｽⅡ 木ノ内　隆幸

177 学生 ○ 紫電 田中　大 ○

178 学生 subvert stinger 野本　稜

180 学生 ○ DanStab ＋α 大友　康平 ○ ○ ○

182 学生 ○ VoRteX-III 茅野　創大

183 学生 ○ Mebius2 三上 竜郎 ○

184 学生 FlatsⅣ 天野　達平 ○ ○ ○ ○

185 学生 μELANCHOLY 藤田　哲平 ○ ○ ○

186 学生 ｶｻｻｷﾞ 柳谷　諒一 ○

187 学生 Penetrator 吉野　祥太

188 学生 ソヌマス三号機 中澤　道大 ○ ○

190 学生 ○ ｸﾞﾚｰﾃﾙ 高橋　弘樹 ○ ○

191 学生 MineSweeper 手島　昂太朗 ○

192 学生 龐竑怨馳 植松　啓輔

194 学生 ○ 運河4号 利根　義宣 ○ ○

195 学生 霧島 山下　直樹 ○ ○

196 学生 Aigis 黒田　健太郎 ○ ○ ○

197 学生 CQ公魚 内野　大地 ○ ○

198 学生 流線 三上　拓也 ○  
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登録番号 種別 市内 B予選 ロボット名 キャプテン名第1回 第2回 第3回 第4回 第5回 第6回 第7回 第8回 第9回 第10回 第11回 第12回 第13回 第14回 第15回

199 学生 6年目 酒井　雄太

203 学生 Viki 畠山　巧夢 ○

205 社会人 ROCKY11 柴田　康一 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

206 社会人 The Brave One 水澤　義和 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

207 社会人 ○ Epsilon 宮城　仁一 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

211 学生 杜鵑草 吉原　謙

212 学生 マドカStarLight 田辺　慎哉

213 学生 マドカ聖天八極式 佐藤　雄一 ○ ○

214 学生 ○ ｽｸﾘｭｰｱｯﾊﾟｰ45C 稲田玄太

215 学生 トライスターⅠ 今井　努

216 学生 日工八 小谷　北斗 ○

217 社会人 φ成 野田　雅史 ○ ○ ○ ○ ○

219 社会人 ネオ・サトラレンV2.1 安井　武夫 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

220 社会人 サトラレン　Ｖ8.07 松山　真二 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

221 学生 ヨートンヘイム 西　龍一

222 学生 ○ TSSO 田中　伸幸

223 学生 M-407Ⅱ 吉井康浩 ○ ○

225 社会人 ○ クシザシタロウXIII 植村　千尋 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

226 社会人 小悪魔神楽 岩　美和子 ○ ○

227 学生 菊 Hanamizake 小川　洋一郎 ○ ○ ○ ○

228 学生 鵂 萩原　勇太

229 学生 靫 小泉　佑介 ○

230 学生 鰄AERLEX 上本　宏明 ○ ○ ○

231 学生 ○ 驪 位田　崇彰 ○ ○ ○

232 学生 壟 香西　健太 ○

233 学生 惺AＬ 道場　智史 ○

234 学生 忍 松野　孝博 ○ ○

235 学生 ○ 適 巽　正之 ○

236 学生 狛 伊牟田　遼

237 学生 ○ ロボバナナ 佐藤　由和

238 社会人 神風刃 清水　自由理 ○ ○ ○ ○ ○

241 学生 ○ メカとろ～ん 大場　貴文

247 学生 ○ 201GUNNER MYO MIN THEIN ○

248 学生 パトラッシュ 曽根　康弘 ○
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ア： 進行スケジュール 
 
 

会            場 
 
 時   間 

（ホールＡ・Ｂリング） 

8：30 
 

9：00 

 参加チーム受付 
 
 実行委員会 

9：30  規則説明等（決勝トーナメント開会式） 
 
 ・協賛企業（審査員）の紹介 
 ・試合規則の説明と注意事項：梁取副委員長 

10：00  試合開始 
(決勝トーナメント) 
 
Ａ・B リング 1 回戦 24 試合 

12：05  ロボット審査（実行委員会） 
 休  憩 

13：00 
 
 

 試合開始 
 (決勝トーナメント) 
  
Ａ・B リング 2 回戦 12 試合、3 回戦 6 試合 

14：35 
 

Jr.ロボット順位決定戦 

  

15：15  特別戦 

実行委員会 
（各賞・技術賞・企業賞の選定） 

 

 
15：55 
16：15 

  
各ブロック決定戦 Ａ・Ｂリング 計 3 試合 
順位決定戦（１位～３位）A・Ｂリング使用 

 

17：00  休憩（表彰式準備）  
17：10 

 
 
 
 
 
 
 
 

 表彰式 
１．挨  拶：川崎市長 
２．Jr.ロボット大会財団理事長賞の授与：理事長 
３．トーナメント各賞の授与 
 ①市長賞授与：川崎市長 
②技術賞授与：稲坂副委員長 
③実行委員長賞の授与：佐藤実行委員長 
④各賞の授与：実行委員 

 ⑤企業賞の授与：審査員 
⑥敢闘賞の授与：実行委員 
⑦特別戦出場チーム賞の授与：実行委員 

４．大会の総括：実行委員長 

 

17：40  終  了 
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イ： 決勝トーナメント出場ロボット 
 

登録番号  001     

ロボット名        

昼下がりの団地妻     

チームの紹介       

夫婦           

ロボットの特徴 

2009 年 1 月 1 日にめでた

く入籍しました。優勝は気

長に狙うことにします。  

登録番号  008     

ロボット名        

温羅 肆           

チームの紹介       

岡山理科大学の OB が集合

した愉快なチーム     

ロボットの特徴 

機動性を重視した機体な

のでリング上を駆け回り、

相手に対して突っ込んで

いけると思います。    

登録番号  004     

ロボット名        

FUN           

チームの紹介       

FUNなマシン・バトルを目

指します！        

ロボットの特徴 

シンプルになりました。  
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登録番号  022     

ロボット名        

迦楼羅          

チームの紹介       

幅広い年齢層で頑張りま

す。           

ロボットの特徴 

4本のアームを使い、相手

を倒します。       

登録番号  040     

ロボット名        

ロストラック        

チームの紹介       

楽しく愉快なゲームオタ

クたち          

ロボットの特徴 

平行クランクを使った回

転アームとクランクアー

ムの中間みたいな機体で

す。          

登録番号  024     

ロボット名        

ＥＶ           

チームの紹介       

始めて出場するので頑張

りたいです。       

ロボットの特徴 

アームが最下点に来た時、

動物のサイのようなフォ

ルムになるように設計し

た。           
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登録番号  041     

ロボット名        

鍔騎            

チームの紹介       

互いに助け合うことので

きる最高のチームです。  

ロボットの特徴 

丘での走破性を上げるた

めに分割小型化した装甲  

登録番号  044     

ロボット名        

銀                  

チームの紹介       

学生生活最後の参加にな

るので、悔いの残らないよ

う全力で頑張ります。   

ロボットの特徴 

てこの原理を応用する事

で、小さな力で相手のロボ

ットをひっくり返すこと

が出来ます。       

登録番号  043     

ロボット名        

鉄心琴          

チームの紹介       

大学の同じ部活のメンバ

ーを集めました。        

ロボットの特徴 

ロッドアームの大型機。ス

タンディングスタートの

機体です。          



 44

登録番号  045     

ロボット名        

カラサワ          

チームの紹介       

チーム一丸となってがん

ばります。        

ロボットの特徴 

ロッドアームの長所であ

るリーチを武器に戦いま

す。                

登録番号  047     

ロボット名        

０９式 飛燕            

チームの紹介       

横溝とユカイな仲間達！ 

まあ、変人ばっかりだね 

ｄ（＞ω＜）       

ロボットの特徴 

例年どうりのロングアー

ムだが、防御用のサブアー

ムを装備し戦いの幅が広

がった！         

登録番号  046     

ロボット名        

ジュージー･L      

チームの紹介       

お互い意見を出したり、協

力して頑張っていきたい

と思います。            

ロボットの特徴 

このかわさきロボットは

スライダー足とロッドア

ームを使いました。    
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登録番号  058     

ロボット名        

ディーヴァ         

チームの紹介       

みんな楽しく設計してお

ります          

ロボットの特徴 

ロングロッドを活用して、

相手を寄せ付けなくし、逃

げ場を押さえつつ相手に

迫って行き倒す感じにし

ます                

登録番号  070     

ロボット名        

燐 Centurion            

チームの紹介       

新婚夫婦＋大学時代の同

級生。          

ロボットの特徴 

2つのアームが１つの機体

を成し、どんな困難があろ

うとも支えあい、共に戦い

続ける。         

登録番号  067     

ロボット名        

駆逐戦機 Jブレイカー   

チームの紹介       

今年でかわロボ 7年目、気

合で予選突破を目指しま

す。                    

ロボットの特徴 

長い射程距離と連続攻撃

可能なラック倍速機構ア

ームにより高い攻撃力を

発揮します。        
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登録番号  080     

ロボット名        

やまだーん OO        

チームの紹介       

魁！やまだーん塾 塾長

の率いるチームです。   

ロボットの特徴 

左右にアームの駆動系を

搭載し、左右別々に動かす

ことを可能とすることで

難地形や泥仕合に対応    

登録番号  093     

ロボット名        

BELIAL               

チームの紹介       

大学 3年生と 2年生の混合

チームです。まだ未熟です

が、がんばりたいと思いま

す。          

ロボットの特徴 

アームにスライダーリン

クを応用した大型機です。

クラスターに協育歯車を

使い連装しました。    

登録番号  088     

ロボット名        

MUSASABI         

チームの紹介       

たぶん元気いっぱいなチ

ームです                 

ロボットの特徴 

去年参加したロボットを

少々変更しました。肉抜き

たくさんしてあります。   
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登録番号  095     

ロボット名        

ﾕｲﾁｲﾀﾝ           

チームの紹介       

強いシールド機体を作る

ために集まったチームで

す。           

ロボットの特徴 

チタンを使用したシール

ドとサーボによる制御で、

固い守りが特徴です。    

登録番号  099     

ロボット名        

高天原              

チームの紹介       

決勝トーナメントに出場

できるように頑張りま

す！！           

ロボットの特徴 

高速回転するブレードア

ームを用いて相手を弾き

飛ばす機体。脚の設計や回

転数も攻撃に特化してい

る。                

登録番号  098     

ロボット名        

村正             

チームの紹介       

集まる時間が無い中、チー

ムで一丸となって機体を

製作しました。           

ロボットの特徴 

相手よりも早く場所を制

圧、敵をフィールドから追

い出します。        
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登録番号  104     

ロボット名        

U-1            

チームの紹介       

キャプテンが変わり、新チ

ームとなりました。    

ロボットの特徴 

4 年目にしてなぜか初号

機。長いリーチで相手を寄

せつけません。          

登録番号  111     

ロボット名        

FINAL PANTHER           

チームの紹介       

かわさきを「ラジコン」で

はなく「ロボット」にしよ

うと立ち上がったメンバ

ーです            

ロボットの特徴 

マイコン制御による操縦

しやすさと，機体の壊れに

くさ                 

登録番号  106     

ロボット名        

U-5             

チームの紹介       

今年も女子ばっかりです。

男子には負けません。     

ロボットの特徴 

リーチの長い横回転アー

ムで，相手の横からひょい

っとひっくり返します。  
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登録番号  115     

ロボット名        

闘神皇 STRIKE       

チームの紹介       

チームメンバーの心の声

が聞こえる        

ロボットの特徴 

神皇流剣技の真髄をとく

と御見せ致します。       

登録番号  117     

ロボット名        

K314-15式            

チームの紹介       

専門学生時代のクラス【K3

科 14期】の OBが集まった

第一チームです。     

ロボットの特徴 

6年間費やした【正面から

全てを粉砕する】夢の集大

成が今ここにっ！        

登録番号  116     

ロボット名        

NLT             

チームの紹介       

マイコンとフライス盤を

操る異色の家族参加       

ロボットの特徴 

本体の高さを押さえるこ

とで自身安定させつつ、展

開式のロングアームで相

手転倒を狙う。       
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登録番号  118     

ロボット名        

K314-12式         

チームの紹介       

専門学生時代のクラス【K3

科 14期】の OBが集まった

第三チームです。     

ロボットの特徴 

毎試合がクライマック

ス！！ この機体には夢

が詰まっています。       

登録番号  133     

ロボット名        

ｶﾝﾀﾝｸ 6              

チームの紹介       

例年ながら家族での参加

です。              

ロボットの特徴 

今までのロッドアームの

弱点を克服する伸縮機構

を搭載し、近～遠距離 ま

で幅広くカバーするアー

ムです。                

登録番号  120     

ロボット名        

K314-七式 ADV         

チームの紹介       

専門学生時代のクラス【K3

科 14期】の OBが集まった

第二チームです。         

ロボットの特徴 

踏み込みの速度こそが命

っ                   
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登録番号  134     

ロボット名        

空音            

チームの紹介       

チーム一丸となって、勝利

を狙います。       

ロボットの特徴 

安定性よりも機動力を重

視。二枚の垂直尾翼がトレ

ードマーク。          

登録番号  160     

ロボット名        

ｽﾄﾚｲﾑﾏｲｽﾀｰ            

チームの紹介       

今年はじーちゃんもメン

バーにいれて切り札に使

おうかと、たまには俺の勇

姿を見てくれ         

ロボットの特徴 

やっぱりそろそろ大学卒

業しなくちゃいけないし

お嫁さんも探さないとい

けないし就活もやってた

らロボが去年             

登録番号  146     

ロボット名        

ファントムブレイカー凰牙     

チームの紹介       

今年度こそは決勝 2 日目

進出を！と、奮闘している

チームです。            

ロボットの特徴 

高い旋回性と、高速回転す

る大きなアームが特徴で

す                    
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登録番号  162     

ロボット名        

遺憾の意          

チームの紹介       

ヤスリをかける仕事はも

う嫌だ・・・ヾ('A`*)ﾉ  

ロボットの特徴 

回転アームロボット・・・

圧倒的回転・・・っ!! 曲

がるシャフト・・・っ!!   

登録番号  168     

ロボット名        

愚零賭覇死喪斗轟        

チームの紹介       

Ｄ１優勝でロデオドライ

ブが出来そうッスね      

ロボットの特徴 

グレイトで気合で根性で

グレイトで根性や         

登録番号  167     

ロボット名        

鬼哭斬破刀･真打      

チームの紹介       

学生生活最後の大会で今

度こそ最高のチームワー

クを・・・              

ロボットの特徴 

120°ヘッケンリンク足と

スライダクランクアーム

を装備、何？去年と変わっ

ていない？気のせいだ！   
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登録番号  169     

ロボット名        

東方壱号          

チームの紹介       

頑張ります！自制再興の

ために！         

ロボットの特徴 

はじける強さ。        

登録番号  174     

ロボット名        

吉光                

チームの紹介       

仲はいいです。家族ですか

ら                  

ロボットの特徴 

こんなはずじゃなかった   

登録番号  173     

ロボット名        

ｽﾄﾚﾘﾁｱ･ﾚｷﾞｰﾈ         

チームの紹介       

今年も突貫する方向で。   

ロボットの特徴 

高い性能を持った脚と長

いロッドアームを駆使し

たロボで敵を倒す（予定）  
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登録番号  180     

ロボット名        

DanStab ＋α        

チームの紹介       

THE 即席！！       

ロボットの特徴 

昨年と比べ、アーム、脚共

に性能が＋αされている

ハズ。               

登録番号  187     

ロボット名        

Penetrator             

チームの紹介       

大会に参加するのは 2 回

目なので、前回の反省を活

かして頑張りたいです。   

ロボットの特徴 

ミドルレンジシールドア

ームを搭載した機体です。  

登録番号  184     

ロボット名        

FlatsⅣ              

チームの紹介       

仲のいいクラスメイトで

す。力を合わせてがんばり

ます。                   

ロボットの特徴 

高トルク気味の有限アー

ムに高速っぽい足を装備

した４代目フラッツ。勝ち

たいなぁ・・・。         
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登録番号  212     

ロボット名        

マドカ StarLight      

チームの紹介       

チーム留年、及び予備軍

(?)             

ロボットの特徴 

シールド型の回転アーム

で全ての攻撃を受け流す。

リリカルマジカル頑張り

ます♪               

登録番号  226     

ロボット名        

小悪魔神楽             

チームの紹介       

家庭菜園仲間。今年はトマ

ト・ナス・キュウリ・キャ

ベツ等。             

ロボットの特徴 

ﾓｰﾀｰ４連装で大型刃４枚

同時回転の腕に高効率ﾍｯｹ

ﾝﾘﾝｸ式薄型ｸﾗﾝｸの四点駆

動の脚を持つ。           

登録番号  225     

ロボット名        

クシザシタロウ XIII       

チームの紹介       

まだまだ引退しない現役

続行チーム。             

ロボットの特徴 

相手を串刺しにするため

の長いアームと、独立サス

ペンションの 6脚機構。   
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登録番号  230     

ロボット名        

鰄 AERLEX          

チームの紹介       

決勝トーナメントに向け

てチーム一丸となって挑

戦します。        

ロボットの特徴 

独自のメカニズムが生み

出す異次元の運動性能！

技術賞 3連覇の「鰄」シリ

ーズ最新作！            

登録番号  233     

ロボット名        

惺 AＬ                

チームの紹介       

もう役立たずなアームだ

なんて言わせない！！     

ロボットの特徴 

回転シールドとロッドの

出会い，別れ，そして再

会！！                   

登録番号  231     

ロボット名        

驪               

チームの紹介       

いつもみんなのおかげで

助かっています           

ロボットの特徴 

”シンプル”この一言です

べてです                



ウ： 試合結果 

NO

登録番号

キャプテン

秋山　雄亮
機動性を重視した機体なのでリング上を駆け回り、相手に対して突っ込ん
でいけると思います。
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1 学生 田辺　慎哉
シールド型の回転アームで全ての攻撃を受け流す。リリカルマジカル頑張
ります♪

8 45 226 120

2 学生 高田　晶太 4本のアームを使い、相手を倒します。 チャーオン

17

グレイトで気合で根性でグレイトで根性や

社会人 三橋　秀行
本体の高さを押さえることで自身安定させつつ、展開式のロングアームで
相手転倒を狙う。

このかわさきロボットはスライダー足とロッドアームを使いました。

橋元　隆憲

18 学生

19 学生

4 学生 板橋　佑樹 ロッドアームの長所であるリーチを武器に戦います。 20 学生

3 社会人

真行寺　裕一ロッドアームの大型機。スタンディングスタートの機体です。

5 社会人 岩　美和子
ﾓｰﾀｰ４連装で大型刃４枚同時回転の腕に高効率ﾍｯｹﾝﾘﾝｸ式薄型ｸﾗﾝｸ
の四点駆動の脚を持つ。 21 学生 大友　康平 昨年と比べ、アーム、脚共に性能が＋αされているハズ。

7 学生 下岡　航平
アームが最下点に来た時、動物のサイのようなフォルムになるように設計
した。

6 社会人 小椚　大介 踏み込みの速度こそが命っ 位田　崇彰 ”シンプル”この一言ですべてです

23 学生 瀬賀　直子 リーチの長い横回転アームで，相手の横からひょいっとひっくり返します。

22 学生

9 学生 上本　宏明
独自のメカニズムが生み出す異次元の運動性能！技術賞3連覇の「鰄」
シリーズ最新作！

8 学生 星　直樹
てこの原理を応用する事で、小さな力で相手のロボットをひっくり返すこと
が出来ます。

14 社会人 植村　千尋
相手を串刺しにするための長いアームと、独立サスペンションの6脚機
構。

29 学生13 社会人 清藤　英樹 シンプルになりました。

15 社会人 横溝　忠善 6年間費やした【正面から全てを粉砕する】夢の集大成が今ここにっ！

16 社会人 三宅　巧馬
2つのアームが１つの機体を成し、どんな困難があろうとも支えあい、共に
戦い続ける。
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31 学生

山下晃平 マイコン制御による操縦しやすさと，機体の壊れにくさ
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アームにスライダーリンクを応用した大型機です。クラスターに協育歯車
を使い連装しました。
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高い性能を持った脚と長いロッドアームを駆使したロボで敵を倒す（予定）

169

種別 キャプテン ロ ボ ッ ト 特 徴

115 99 174

NO

34 社会人 大西　謙冶

33 学生 草賀　裕士

毎試合がクライマックス！！　この機体には夢が詰まっています。

35 学生 花嶋　宏起 回転アームロボット・・・圧倒的回転・・・っ!!　曲がるシャフト・・・っ!!

36 学生 正木　亮太郎
平行クランクを使った回転アームとクランクアームの中間みたいな機体で
す。

37 学生 鈴木　祐輝 チタンを使用したシールドとサーボによる制御で、固い守りが特徴です。

38 学生 渡邉　鷹翔
ロングロッドを活用して、相手を寄せ付けなくし、逃げ場を押さえつつ相手
に迫って行き倒す感じにします

杵渕　広海 安定性よりも機動力を重視。二枚の垂直尾翼がトレードマーク。

40 学生 天野　達平
高トルク気味の有限アームに高速っぽい足を装備した４代目フラッツ。勝
ちたいなぁ・・・。

39 社会人

横溝　信介
例年どうりのロングアームだが、防御用のサブアームを装備し戦いの幅
が広がった！

25 学生 吉野　祥太 ミドルレンジシールドアームを搭載した機体です。

24 社会人

10 学生 前田　龍太郎
120°ヘッケンリンク足とスライダクランクアームを装備、何？去年と変
わっていない？気のせいだ！

貫井　友美 2009年1月1日にめでたく入籍しました。優勝は気長に狙うことにします。

26 学生 下村 慧 高い旋回性と、高速回転する大きなアームが特徴です42 学生塚田　雄輝 4年目にしてなぜか初号機。長いリーチで相手を寄せつけません。

41 社会人

43 社会人11 学生 野元 真孝 丘での走破性を上げるために分割小型化した装甲 27 社会人 山田　大介
左右にアームの駆動系を搭載し、左右別々に動かすことを可能とすること
で難地形や泥仕合に対応

東　浩昭 神皇流剣技の真髄をとくと御見せ致します。

28 社会人 小野　元寛
長い射程距離と連続攻撃可能なラック倍速機構アームにより高い攻撃力
を発揮します。

野中　清文
高速回転するブレードアームを用いて相手を弾き飛ばす機体。脚の設計
や回転数も攻撃に特化している。44 学生12 学生 道場　智史 回転シールドとロッドの出会い，別れ，そして再会！！

45 学生 熊谷　紘明 こんなはずじゃなかった

46 学生 井谷　剛士
やっぱりそろそろ大学卒業しなくちゃいけないしお嫁さんも探さないといけ
ないし就活もやってたらロボが去年

社会人

森竹　康雄
今までのロッドアームの弱点を克服する伸縮機構を搭載し、近～遠距離
まで幅広くカバーするアームです。

48 学生 根城　真也 はじける強さ。

47 社会人

五十嵐　達也 去年参加したロボットを少々変更しました。肉抜きたくさんしてあります。32

13:00

　14:00:00
13:20 13:25

佐伯　政之 相手よりも早く場所を制圧、敵をフィールドから追い出します。

2-0

2-0 2-1

○

○ ○

×

1位
1-2

0-2 0-2 3位
2位

×

×



 

エ： 技術賞エントリーロボット 
登録番号 技術賞項目 

新技術の応用

分野 

ロボット

名 
キャプテン名 種別 技術の概要（申請内容） 

15 知能化 生活分野 奇想曲 板橋 幸久 学生 

ロボットが接続されている複数のセンサーで相手の形

状を推測、判別しその後の戦闘を有利に進める技術で

す。 

35 
新しい要素

技術・新素材 
生活分野 

O プロト

オブパラ

ソル１E 

茂呂 拓哉 学生 

動力の伝達には平歯車を使用。 

試合開始後にスタビライザーを展開させるような機構

を搭載している。 

59 
新しい要素

技術 
製造業 

ノウゼン

カズラ 
田崎 勇一 社会人

ネジ推進を採用した小型･軽量な全方向移動ロボット

です。ネジ推進は従来のステアリングによる全方向移

動と比べて｢操舵用モータｶﾞ不要｣｢省スペース｣｢操舵

による遅れが無い｣といった多くの優位点があります｡

84 知能化 生活分野 
Leopard 

F 
西村 進一 学生 

従来センサを用いる方法として採られていた自作回路

では信頼性で問題となることが多々ありました．そこ

で，マイコン（PIC）を用いて受信器からモータドライ

バの信号を割り込んで読取ることにより，信頼性の高

いラジコン用のアンプ（モータドライバ）を利用しつ

つ，センサなどを用いて半自律化することに挑戦しま

した． 

転倒型ロボットにおけるスタート時の操縦ミスは最も

恐ろしい失敗の一つです．最大の緊張の瞬間であるス

タート時での展開は同じ事を行なうルーチンワークに

もかかわらず失敗すれば敗退という危険度の高い行為

なので，ここを自動 

115 その他 

量産製品が用

いられてる分

野全てにおい

て 

闘神皇

STRIKE 
東 浩昭 社会人

「モジュールシステム」を持った競技用ロボット 「モ

ジュールシステム」とは簡単に言えば、ブロックなど

と同じ、要素ごとをモジュール化（＝ユニット化）し

て、その組み合わせにおいて様々な特性を持つロボッ

トを簡単に構築するシステムのことである。 

 モジュールを簡素化することにより、メンテナンス

が容易に行え、操作する人の好みに合わせたロボット

がすぐに製作することが出来、専用のロボットを作る

前に自分の製作したいロボットの方向性を決める参考

に出来る。 

 また、競技用ロボットの製作においては、従来１台

限りの製作でその競技に 

145 その他 

水中・海洋 大

規模災害への

救助出動、遠隔

離島への迅速

展開 

雨天時や沿岸、

河川などでの

活動、防衛 

空挺揚陸

A&M ブレ

イカー 

山田 太郎 学生 水陸両用、空挺（パラシュートによる空中降下） 

156 
新しい要素

技術・知能化 
生活分野 

しろやぎ

０９ 
磯山 隆 社会人

かわさきロボットの自律化促進のため、ロボット教育

に多用されるＬＥＧＯＭＩＮＤＳＴＯＲＭＮＸＴを情

報処理系とし、大会に際してそのノウハウを公開する。

また、ロボット実用化の上で重要な起き上がり機能を

装備し、上下反転を自律的に回避する。 

 

オ： 特別戦出場ロボット 
登録番号 ロボット名 チーム名 キャプテン名 

33 沐日蘿特瓦拉 岡山理科大学 科学愛好会 中尾 大悟 

191 MineSweeper 東京農工大学ロボット研究会 R.U.R 手島 昂太朗 

207 Epsilon トキコーポレーション株式会社 宮城 仁一 

211 杜鵑草 長岡工専 ロボティクス部 吉原 謙 

213 マドカ聖天八極式 長岡高専 ロボティクス部 佐藤 雄一 

236 狛 立命館大学ロボティクス研究会 伊牟田 遼 

237 ロボバナナ ロボマルライト 佐藤 由和 

238 神風刃 WASA Okude Boys 清水 自由理 
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 No.33         

ロボット名        

沐日蘿特瓦拉       

ロボットの特徴      

前には、スライドシール

ド、後ろには回転アームを

搭載し、前と後ろ、両方を

カバーできるのが特徴で

す。           

             

             

             

             

             

             

 No.191         

ロボット名        

MineSweeper       

ロボットの特徴      

前衛アームと主アームに

より、二重の攻撃、防御が

可能です。また、登坂時の

隙を減らすことができま

す。           

             

             

             

             

             

             

             

 No.207         

ロボット名        

Epsilon         

ロボットの特徴      

上下振動のほとんど無い

三角形のクランクを使用

した脚機構と、すくい上げ

る腕機構の機体です。   
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 No.211         

ロボット名        

杜鵑草          

ロボットの特徴      

100円のステンレスボウル

で相手の攻撃をいなす。  

             

             

             

             

             

             

             

             

             

 

 No.213         

ロボット名        

マドカ聖天八極式     

ロボットの特徴      

シールド型のアームで全

ての攻撃を受け流し、ロッ

ドで全てを貫く。出力 60％

でも敵はない       

             

             

             

             

             

             

             

             

 No.236         

ロボット名        

狛            

ロボットの特徴      

小さいです。また、モータ

四つ使用の回転アームを

二つ使って持ち上げると

いうものです。      
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 No.237         

ロボット名        

ロボバナナ        

ロボットの特徴      

薄い装甲に小さい幅で相

手の下に潜り込む。    

             

             

             

             

             

             

             

             

             

 No.238         

ロボット名        

神風刃          

ロボットの特徴      

6 足 12 脚により起伏の激

しいリングでの走破性を

確保し，軽量かつ強力なア

ームを搭載した機体です． 

             

             

             

             

             

             

             

             



 



－5－
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ア： 開催概要 

（１）内  容 
市内の小中学生を対象にロボットの基礎知識から組み立てまでを一貫して行なうロボットづくり体

験学習教室を川崎市産業振興会館にて、過去の大会出場経験者による講師の指導を受け行った。また、

組み上げた機体を８月２１日（金）・２３日（日）のJr.ロボット競技大会にて製作発表の場として競

技を行った。 

（２）開催日 

（ア）ロボットづくり体験学習教室 

 平成２１年６月２０日・７月４日・7月１８日・８月８日 各土曜日  計4回 

（イ）Jr.ロボット競技大会 

 平成２１年８月２１日(金)午後1時00分～午後３時まで【予選・決勝トーナメント1･2回戦】 

   〃  ８月２３日(日)午後2時35分～午後3時15分まで【準決勝～決勝戦】 

（３）競技内容 

  脚・腕構造を持つラジコン型ロボットによるバトル競技。ロボットを操作し1辺190センチメー

トルの正方形のリング上で、リング中央の円内で競技を行う。時間内に相手ロボットを倒すか、

リング中央の円内から押し出すかで勝敗（１本）を決める。 

（４）応募資格 

 川崎市内の小学3年生から中学生を含む2名以上4名以下の参加でロボットの操縦者は中学生ま

でとする。 

（５）参加費 

 １チーム3,000円（※オリジナルJr.ロボットキット・送受信機の提供部品代を含む。） 

（６）募集期間  平成２１年４月１日（火）～５月９日（金） 

（７）参加チーム数 

 応募 ３３チーム（前回２０チーム） 

 参加 ２２チーム（前回２０チーム） 
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イ： 進行スケジュール 
 
 

          会            場  
 時   間 

           （ホールＡ・Ｂリング） 

  12：00  参加チーム受付(1 階ロビー)＜抽選くじ引き＞ 

  13：00  開会式 
 
 １ 挨  拶：川崎市産業振興財団専務理事 
 ２ 挨  拶：実行委員長 
 ３ 挨拶・試合規則の説明と注意事項：梁取 弘明 氏 

  13：15  試合開始 
 予選トーナメント（A・B リング使用） 
 22 チームによるトーナメント（2 チームで競技） 
６チーム決勝トーナメントに出場。 

14：15  敗者復活戦（A・B リング使用） 
 ※敗者復活戦から６チーム決勝トーナメントへ進出。 

  14：35  休  憩（抽選） 

  14：40  決勝トーナメント（A・B リング使用） 
  
出場チーム：１２チームによるトーナメント 
※優勝-３位までの順位決定戦は 23 日開催 
※順位決定戦のみ 3 分 3 本勝負（A リング使用） 

  15：10 結果発表 
 
 １ 順位決定戦戦出場チーム発表 
 ２ 総括：梁取弘明 氏 

  15：15  終  了 
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ウ： 出場ロボット 
 

 

登録番号 Jr-01     

 

チーム名         

チームせとＪｒ．     

 

操縦者名 

瀬戸 武         

 

学校名 

川崎市立東住吉小学校     

 

登録番号 Jr-02     

 

チーム名         

T-ROBOT         

 

操縦者名 

小野 友幹        

 

学校名 

川崎市立大谷戸小学校     

 

登録番号 Jr-03     

 

チーム名        

チーム・カナリア    

 

操縦者名 

門馬 悠生       

 

学校名 

川崎市立中野島小学校    
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登録番号 Jr-05     

 

チーム名        

ルーキーズ       

 

操縦者名 

吉海 祐希       

 

学校名 

川崎市立今井小学校      

 

 

登録番号 Jr-06     

 

チーム名        

ポークン        

 

操縦者名 

鶴丸 大輝       

 

学校名 

川崎市立川崎中学校      

 

 

登録番号 Jr-04     

 

チーム名        

コークポテ       

 

操縦者名 

大城 聖憲       

 

学校名 

川崎市立大島小学校      
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登録番号 Jr-08     

 

チーム名        

ダンボール       

 

操縦者名 

大島 玲司       

 

学校名 

川崎市立川崎中学校      

 

 

登録番号 Jr-09     

 

チーム名        

ピーチ☆ゼリー     

 

操縦者名 

栄 こもも       

 

学校名 

川崎市立中野島小学校    

 

 

登録番号 Jr-07     

 

チーム名       

神無月         

 

操縦者名 

薄井 健        

 

学校名 

川崎市立川崎中学校      
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登録番号 Jr-11     

 

チーム名        

＊～アスタリスク４～＊ 

 

操縦者名 

川口 智弘       

 

学校名 

川崎市立中野島中学校    

 

 

登録番号 Jr-12     

 

チーム名        

ｾｶﾝﾄﾞ ﾌﾞﾙｰ       

 

操縦者名 

清原 靖久       

 

学校名 

川崎市立中野島中学校    

 

 

登録番号 Jr-10     

 

チーム名        

スーパーロボット    

 

操縦者名 

下村 充希       

 

学校名 

川崎市立西有馬小学校    
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登録番号 Jr-14     

 

チーム名        

モーターズ       

 

操縦者名 

吉富 遼太       

 

学校名 

川崎市立玉川小学校      

 

 

登録番号 Jr-15     

 

チーム名        

TEAM TKH        

 

操縦者名 

長 健太郎        

 

学校名 

川崎市立麻生小学校      

 

 

登録番号 Jr-13     

 

チーム名        

Fortress        

 

操縦者名 

藤原 健一郎      

 

学校名 

川崎市立中野島中学校    
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登録番号 Jr-17     

 

チーム名        

クレイモア       

 

操縦者名 

比留間 達耶      

 

学校名 

川崎市立西中原中学校    

 

 

登録番号 Jr-18     

 

チーム名        

インペリアル      

 

操縦者名 

三堀 智暉       

 

学校名 

川崎市立西中原中学校    

 

 

登録番号 Jr-16     

 

チーム名        

ﾏﾌﾃｨｰ･ﾅﾋﾞｰﾕ･ｴﾘﾝ   

 

操縦者名 

加藤 翼        

 

学校名 

川崎市立橘中学校      
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登録番号 Jr-20     

 

チーム名        

神地          

 

操縦者名 

柳本 つかさ      

 

学校名 

川崎市立宮内中学校      

 

 

登録番号 Jr-21     

 

チーム名        

ムーンチャイルド    

 

操縦者名 

山岡 久遠       

 

学校名 

武蔵野東小学校          

 

 

登録番号 Jr-19     

 

チーム名        

L・テイン       

 

操縦者名 

村上 周平       

 

学校名 

川崎市立橘中学校      
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登録番号 Jr-22     

 

チーム名        

鹿島田ファイターズ   

 

操縦者名 

福岡 佑季       

 

学校名 

川崎市立日吉小学校      
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６ 各賞の受賞者 
Ａ．Jr.ロボット 優勝～第３位 

  部門 各賞 
登録番

号 
チーム名 賞品１ 賞品２ 

トロフィー 
川崎フロンターレ賞：タ

オルマフラー 
1 優勝（財団理事長賞） Jr-01 チームせとＪｒ．

賞状 
クラブワッド賞：ロボコ

ンフルユニット（大箱）

トロフィー 
川崎フロンターレ賞：タ

オルマフラー 
2 準優勝（  〃 ） Jr-02 T-ROBOT 

賞状 
クラブワッド賞：歩くロ

ボ（小箱） 

トロフィー 
川崎フロンターレ賞：タ

オルマフラー 
3 

Ｊｒ.部

門 

第 3 位（  〃 ） Jr-22 
鹿島田ファイター

ズ 

賞状 
川崎フロンターレ賞：キ

ュートロボ（中箱） 

B．バトルロボットトーナメント  優勝～第 3 位 

  部門 各賞 
登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

賞状 

1 優勝（市長賞） 118 K314-12 式 

賞金 500,000 円 

双葉電子工業製品 

賞状  

2 準優勝（  〃 ） 43 鉄心琴 

賞金 200,000 円   

賞状 

3 

バトル

部門 

第 3 位（  〃 ） 22 迦楼羅 

賞金 100,000 円 

  

C．技術賞 

  部門 各賞 
登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

1 技術賞（実機部門） 該当無し 賞金 200,000 円 － 

2 

バトル

部門 

技術賞（企画部門） 238 神風刃 賞金 50,000 円 － 
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D．バトルロボットトーナメント 各賞 
  部門 各賞 

登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

1   実行委員長賞 4 FUN 賞金 30,000 円 － 

2 
バトル

部門 
実行委員長賞 80 やまだーん OO 賞金 30,000 円 － 

3   実行委員長賞 115 闘神皇 STRIKE 賞金 30,000 円 － 

1   ファイティング賞 58 ディーヴァ 賞金 30,000 円 － 

2   ファイティング賞 180 DanStab ＋α 賞金 30,000 円 － 

3   デザイン賞 70 燐 Centurion 賞金 30,000 円 － 

4   デザイン賞 134 空音 賞金 30,000 円 － 

5   努力賞 106 U-5 賞金 30,000 円 － 

6   努力賞 184 FlatsⅣ 賞金 30,000 円 － 

7   ユニーク賞 133 ｶﾝﾀﾝｸ 6 賞金 30,000 円 － 

8   ユニーク賞 230 鰄 AERLEX 賞金 30,000 円 － 
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E．バトルロボットトーナメント 企業賞 
  部門 賞名称 

登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

1 オリジナルマインド賞 95 ﾕｲﾁｲﾀﾝ 
Bender Black30(折り曲げ

機） 
  

2 
ゼネラルエンジニアリ

ング賞 
93 BELIAL 

ビックカメラ商品券 4万円

分 
  

3 
オリエンタルモーター

賞 
41 鍔騎 

オリエンタルモーター総合

カタログから 5万円分と模

型飛行機 

  

4 協育賞 169 東方壱号 

協育歯車工業（株）カタロ

グ掲載品、及び（株）協育

取扱商品の中から 3 万円分

  

5 TMC システム賞 24 ＥＶ 
横河電機製マルチメーター

４個 
  

6 
川崎マリーンロータリ

ークラブ賞 
187 Penetrator 

全国共通百貨店商品券 40，

０００円分 
  

7 川崎南法人会青年部賞 104 U-1 特上のお米４０キロ   

8 夢現工房賞 99 高天原 アルミ板一杯   

9 日の出製作所賞 1 昼下がりの団地妻
輪島特産品詰め合わせ 4 万

円分 
  

10 
ホテルスカイコート川

崎賞 
46 ジュージー･L 

ホテルスカイコート川崎宿

泊券4名様分計50,000円分
  

11 大西家具店賞 120 K314-七式 ADV 象眼入り小箱４つ   

12 さいか屋賞 226 小悪魔神楽 
電動歯ブラシ２ヘッドフォ

ン１ドライヤー１ 
  

13 東芝賞 47 ０９式 飛燕 ＩＣレコーダー4 個   

14 

バトル

部門 

伊吹電子賞 225 
クシザシタロウ

XIII 
スカイボイス３セット   
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F．バトルロボットトーナメント 敢闘賞 
  部門 各賞 

登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

1 敢闘賞 8 温羅 肆 賞金 10,000 円 － 

2 敢闘賞 40 ﾛｽﾄラック 賞金 10,000 円 － 

3 敢闘賞 44 銀 賞金 10,000 円 － 

4 敢闘賞 45 カラサワ 賞金 10,000 円 － 

5 敢闘賞 67 
駆逐戦機 Jブレイ

カー 
賞金 10,000 円 － 

6 敢闘賞 88 MUSASABI 賞金 10,000 円 － 

7 敢闘賞 98 村正 賞金 10,000 円 － 

8 敢闘賞 111 FINAL PANTHER 賞金 10,000 円 － 

9 敢闘賞 116 NLT 賞金 10,000 円 － 

10 敢闘賞 117 K314-15 式 賞金 10,000 円 － 

11 敢闘賞 146 
ファントムブレイ

カー凰牙 
賞金 10,000 円 － 

12 敢闘賞 160 ｽﾄﾚｲﾑﾏｲｽﾀｰ 賞金 10,000 円 － 

13 敢闘賞 162 遺憾の意 賞金 10,000 円 － 

14 敢闘賞 167 鬼哭斬破刀･真打 賞金 10,000 円 － 

15 敢闘賞 168 愚零賭覇死喪斗轟 賞金 10,000 円 － 

16 敢闘賞 173 ｽﾄﾚﾘﾁｱ･ﾚｷﾞｰﾈ 賞金 10,000 円 － 

17 敢闘賞 174 吉光 賞金 10,000 円 － 

18 敢闘賞 212 マドカ StarLight 賞金 10,000 円 － 

19 敢闘賞 231 驪 賞金 10,000 円 － 

20 

バトル

部門 

敢闘賞 233 惺 AＬ 賞金 10,000 円 － 

G．特別戦出場チーム賞 
  部門 各賞 

登録番

号 
ロボット名 賞品１ 賞品２ 

1 特別戦出場チーム賞 33 沐日蘿特瓦拉 賞金 10,000 円 － 

2 特別戦出場チーム賞 191 MineSweeper 賞金 10,000 円 － 

3 特別戦出場チーム賞 207 Epsilon 賞金 10,000 円 － 

4 特別戦出場チーム賞 211 杜鵑草 賞金 10,000 円 － 

5 特別戦出場チーム賞 213 マドカ聖天八極式 賞金 10,000 円 － 

6 特別戦出場チーム賞 236 狛 賞金 10,000 円 － 

7 特別戦出場チーム賞 237 ロボバナナ 賞金 10,000 円 － 

8 

バトル

部門 

特別戦出場チーム賞 238 神風刃 賞金 10,000 円 － 
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７ ロボット加工技術ミニ見本市 
  企業名 出展内容 業種 説明 

① 
株式会社オリジナ

ルマインド 

かわさき参加者のための工

作機械見本市 

メカトロ部品の通信販売 

小型 CNC フライス、折り曲げ

機などのオリジナル商品 

個人でも買える小型ＣＮＣフライスを展示しま

す。実際に動かします。その他材料などのお買

い得情報満載のチラシを配布 

② 
株式会社日の出製

作所 

ゴルフパター（かわさきも

のづくりブランド）の紹介。

当社製品の紹介 

難切削材加工、機械設計。ボ

ールネジ、医療関連部品、試

作研究開発、ゴルフパター、

コンクリート劣化測定器等 

精密加工の技術を生かし製作された削りだしゴ

ルフパター。当初の「たのしいものづくり」か

ら生まれた商品です。 

当社加工品の紹介。チタン、Ｎｉ合金（インコ

ネル）、SUS、アルミ等。かわロボ部品加工にも

対応。 

③ 沖電線株式会社 

ＦＰＣ(フレキシブルプリ

ント基板)、ＦＡケーブル

(産業ロボット用ケーブル) 

機器用電線、放電加工機用電

極線、通信ケーブル、光製品、

フレキシブルプリント基板、

ワイヤーハーネス、統合配線

システム等の製造、販売 

・ ＦＰＣについては、産業機器・医療・情報端

末・宇宙開発分野等を中心に、納入実績を持ち、

特に長尺(10m 以上)のＦＰＣ製造は他社に類を

見ないものです。その他、極薄ＦＰＣ等 独自の

ノウハウを生かした製品で、お客様の要望にお

答えしています。また、昨今では、人型ロボッ

ト・アーム型ロボット等の関節部や狭小部位へ

の採用事例が増えており、今後、ロボット分野

への応用が期待されます。 

・ ＦＡケーブルについては、国内の大手ロボッ

トメーカー・工作機メーカーへの納入実績を持

ち、長年 培った豊富なノウハウを生かし、多関

節・多軸装置に必要な高屈曲性、高捻回性、高

摺動性を保有したカスタム品・汎用品を製造し

ております。 

④ 
有限会社杉浦機械

設計事務所 

「研究・教育用ロボット開

発プラットフォーム 

ROBOLIFE」・ 「競技用 小

型 2 足歩行ロボット

TINYWAVE」 

機械設計 数値解析用並列コ

ンピュータの製造販売 ロボ

ットの設計・製造販売 

弊社が韓国と共同で開始した C言語とロボット

の学習用プロジェクト「CODE WIZARD PROJECT」

により、開発された、ロボット開発プラットフ

ォーム「ROBOLIFE」は単なる学習用のロボット

教材に留まらず、各種センサー対応、大容量 DC

モータドライバ等を用意し、研究用やサービス

ロボットの開発の為の実用的なロボット開発の

ベースプラットフォームとして貴方のロボット

開発を応援します。当日は教育用ロボット並び

に、遠隔操縦クローラロボットの他に、ROBO-ONE

サッカー準優勝ロボット、小型 2 足歩行ロボッ

ト TINYWAVE 等を展示します。 

⑤ 
双葉電子工業株式

会社 
４ＷＤ／４ＧＷＤの展示 ラジコン機器 

双葉ブースではプロポの展示、ロボットカタロ

グの配布を致します。 

⑥ 長瀬工業株式会社 
かわさきロボット及び部品

展示 

レーザー加工，ゲームの筐体

製作試作及び量産板金，金型

製作，薄板加工 

長瀬工業の加工機械を使用し製作したかわロボ

及び部品等を展示します。板金家ならではの薄

物精密加工で、貴方のアイデアを形にします。

気楽に試作相談でもしてみてください。 
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８ アンケート 
 
アンケート配布数：２０４回答数：１１４（回答率：５７％） 
 
１この大会に参加した動機などについてお聞きします。 
①参加した動機は、次のどれですか。（複数回答可） 

面白そうな大会だから ×61 賞金・賞品が魅力的だから ×20 
ロボット製作が好きだから×80 ロボット製作のきっかけとして ×24 
技術力の向上になるから ×43 参加しやすい大会だから  ×26 
知人の紹介で  ×14 有名な大会だから  ×12 
社員（学校）教育の一環 ×16 その他    ×7 

 
②参加形態は、次のどれですか。 

・個人参加×37・会社単位で参加×6・学校単位で参加×70 
 
③参加に際して、会社・学校からの協力（人的・資金的・設備等）はありましたか。 

・あった ×78（・設備 ×40・人的×3・資金×21・材料×13） 
・なかった ×31 

 
④会社・学校でロボット関連の活動を行っている部署はありますか。 
 ・ある×69 

・ロボット研究会（同好会）×21・ロボット研究部×20・工学科×8 
・会社内の事業部×4 
・ない×39 

 
⑤かわさきロボット競技大会以外のロボット競技会に参加（予定）しますか 

・する ×49（・ブレイブ×2・ロボットウォーズ×1・相撲ロボット×3・ＮＨＫ大学ロボコン×5・
ＫＨＫ杯×9・Ｒｏｂｏ－ｏｎｅ×3・ランサー競技×4・他×9） 

 ・しない×55 
 
２大会参加を通しての感想などについてお聞きします。 
①「技術賞（企画部門）」について（複数回答可） 

・良いと思う×80・興味がない×11・図面作成も技術者には必要なスキルだと思う×28 
・その他自由意見×2 
 

②出場した他のロボットのうち、技術的に注目するロボットがありましたら記入してください。 
・マサムネ×11（ZOIDS に似ているから・かわいい・脚が独創的・ｸﾏｰ etc） 
・燐×7（全体的に・ｻｰｷｭﾗｰﾍｯｹﾝ・軸の固定方法・ハイトルク etc） 
・忍×7（吸盤、ﾁｪﾋﾞｼｪﾌ etc） 
・小悪魔神楽×6（猫だから・かっこいい・回転アーム・かわいい etc） 
・やまだーん×4(強い、肉抜きの極意 etc） 
・鉄心琴×4(アーム etc) 
・Leopard×3（柔らかいシールド・シールドが強い etc） 
・ROCKY11×3(脚 etc) 
・KINGM@NGO×3（すごいから etc） 
・闘神皇 STRIKE×2（部品のモジュール化・先輩だから etc） 
・きつっつつき×2（木製 etc） 
・その他（カンタンク、昼下がりの団地妻、MUSASABI、VoRteX-III、村正、しろやぎ、迦楼羅、

ROCKY11、べた凪、空挺揚陸 A&M ブレイカー、鍔騎、クシザシタロウ、イエス・ウィーキャン、

パトラッシュ、空音 etc） 
 

③今回出場したロボットの製作にあたり、部品調達や機体の加工を発注した企業がありますか。 
・ある×69（・オリジナルマインド×20・小原歯車工業(KHK)×19・教育歯車（KG）×7・志摩

鋼業×5・モノタロウ×5・ミスミ×5・CLUBWAD×2etc 
 ・ない×34 
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④ 今回出場したロボットの製作費・製作日数はどのくらいですか 

【制作費用】 
・60 万円以上×1・10 万円以上～20 万円未満×21・1 万円以上～3 万円未満×27 
・30 万円以上～60 万円未満×2・8 万円以上～10 万円未満×6・1 万円未満×4 
・20 万円以上～30 万円未満×4・5 万円以上～8 万円未満×37・不明×2 
【制作日数】 
・12 ヶ月以上×3・5 ヶ月以上～7 ヶ月未満×19・1 ヶ月未満×6 
・10 ヶ月以上～12 ヶ月未満×1・3 ヶ月以上～5 ヶ月未満×42・不明×3 
・7 ヶ月以上～10 ヶ月未満×2・1 ヶ月以上～3 ヶ月未満×34 

 
⑤大会出場を通して何か成果はありましたか。（複数回答可） 
 ・他のチ－ムの人と人的・技術的な交流がはかれた ×51 
 ・自分の能力向上に役に立った   ×67 
 ・自分の仕事や研究に役に立った   ×15 
 ・会社・学校内でロボットに関連した活動を行う契機となった ×10 
 ・研修・授業・クラブ活動等の一環として取り上げ、効果があった ×28 
 ・今後、関連した分野に進学・就職しようと思う   ×15 
 
⑥過去この大会に参加された知人や関連部署の方で、現在ロボットの開発や研究に携わっている（進路に進

まれた）方がいればお知らせください（お答えできる範囲で結構です） 
・いる ×7 

 ・その他×3 
 
３かわさきロボット競技大会全般についてお聞きします。 
①かわさきロボット競技大会のイメージは（複数回答可） 

・参加しやすい大会  ×75 ・参加しにくい大会 ×12 
・技術的に高いレベルの大会 ×57 ・技術的に低レベルの大会×0 
・全国的に有名な大会  ×18 ・知名度の低い大会 ×27 
・学生向けの大会  ×29 ・社会人向けの大会 ×12 
・ロボットづくりの登竜門的な大会×22 ・その他  ×3 

 
②試合時間が変わったことについて 

・賛成×82 
・反対×8 
 

③来年もかわさきロボット競技大会に参加をしたいと思いますか 
・来年も必ず参加する ×42 参加する予定（参加したい） ×48 
・参加するつもりはない ×0 分からない   ×15 

 
④来年の３月にロボット技術交流会を予定していますが、講演を聞きたい講師やテーマがあればご記入くだ

さい。（大会出場者の方でも結構です） 
・京大のロボットクリエイター（クロイノ等の制作者）・制御プログラムについて 
・東さん、西村さん、貫井さんの試合中の考え方 
・トキ・コーポレーションの人工筋肉についての話 
・材料の選び方について・脚構造について 
 

⑤来年の大会でボランティアスタッフとして当日の運営のお手伝いをしたいと思いますか 
・是非参加したい ×2 ・参加してもいい ×10 
・特に思わない ×58 ・分からない  ×30 

 
⑥地域イベントでのボランティアスタッフとしてお手伝いをしたいと思いますか 

・是非参加したい×6 ・参加してもいい×14 ・特に思わない×50 
・分からない×31 

 
⑦今大会(21 日・22 日・23 日)出場にあたり宿泊されましたか。 
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 ・宿泊した ×47（・川崎駅近郊×37・東京×3・横浜×0・それ以外×1） 
 ・日帰り ×51 
 
４今後のかわさきロボット競技大会の競技内容をより発展・充実させていくために取り入れたら良いと思わ

れる競技部門・規則の見直し、開催方法等があればお知らせください（例：レスキュー部門・地方予選会等） 
【競技部門】 
・新人大会と 2 年目以降に分けるのもあり・制御回路の自作限定部門 
・強さ別のリーグ制にして欲しい・リングに水場・自然物・橋・台×3 
・チーム戦・団体戦×2・大型部門・レスキュー部門×3・地方大会・地方予選×4 
・エコラン・無制限 
【規制の見直し】 
・B 予選を試合方式×2・電圧制限（7.2 ボルトに）・電池規制の廃止 
・試合時間を早めるのは、修理等の予定が狂うので辞めてほしい×5 
・プロポの規制を解除して、もっと多くのｃｈ数を使える様にしてほしい 
・フィールドを削っても反則にならない・チームではなく、個人参加も可にして欲しい 
・スタート台をなくして欲しい・破壊許可、サイズ制限をもう少し緩く、分離・合体の許可 
【会場関係】 
・会場が狭い・広くしてほしい×2・練習用リングが狭い・電源の数を増加してほしい 
・他会場からでも予選の試合の運びがわかったほうが良いと思う。 
・待合室をもっと近くにして欲しい 
・控室に会場の映像が流れているが誰も見ていないし、意味がない。どうせ映すなら各 A-D トーナ

メントの進行状況を PC でまとめ、そのデータをリアルタイムで表示すると会場へのチーム集合率

の向上、交雑具合の軽減にならないか 
・待合室のテレビに試合会場の雰囲気ではなく、各ブロックのトーナメントの進み具合を映してほ

しい 
 
５最後にその他この大会に対するご意見や、今後よりよい大会としていくためのアドバイス等がございまし

たらご記入してください。 
【大会運営】 
・会場に人が多く、呼ばれても気がつかない 
【規制】 
・アーム種類の制限×2・制作に使用する材料の制限・モーター数の制限×2 
・吸盤などのロボットをその場に固定させる装置の禁止。 
・回転アームは相手を壊すことを目的としているように見えるものがある。 
・一部の参加者や昨年まで審判をしてた人が運営や大会に関与しているのはおかしい。 
・バッテリー・モータ・高さ規制は継続すべき。技術者の登竜門なら制限下でのマシン開発は有益

な物になるはず。また、これ以上の制限強化はマイナスにしかならず不要と考える。現在の規制は

バランスがとれている。フィールドは現行のコンセプトをそのままに修正の余地ありと思います。 
【要望】 
・カレー美味しくしてください。・大阪予選。もしくは関西での実施。・判定をもっと明確にしてほ

しい 
・腕・脚機構ともに、似通ったマシンが多いので、ルールを変更して欲しい。 
・大会終了後の控室の片付けに余裕がほしい。最後まで残ると片付ける余裕がありません。 
・本戦に 2 回以上参加しているチームは、参加不可にして欲しい。 
・もっと動く機体と闘いたい。・年 2 回開催して欲しい。12 ヶ月待つのはつらい。 
・学生向けの大会だと思うので、僕が学生のうちは学生だけ参加の大会にしてください 
・一連の動作で負けになるのは良いが、明らかに勝っているところが負けになるのが見ていて残念 
・学生でも、社会人でもない人の参加料金を作って欲しい 
・敗者復活戦の組み合わせをもっとバラバラにしても良いと思う 
・関東以外でも交流会等のイベントを開いてほしい。大会の知名度も上げて欲しい。 
・各地の学祭バトル等の公認イベント化、ランキング等 
【激励】 
・とても楽しかった。×2 
・また出たいです・今のままで十分良い大会だと思う。×2 
・6 年間、思い出をありがとうございました。・大会関係者の方、ありがとうございました。 
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・運営がんばってください。・自分の未熟さを知り、より良い機体にしたいと思いました。 
・スタッフの方が親切だった。 
・仕事は辞めましたが、かわロボは辞めません。死ぬまで参加します。 
・スタッフの皆様のおかげで今年も本当に楽しむことができました。試合結果は残念なものでした

が、この悔しさをバネに来年も挑戦したいです。本当にありがとうございました。 
 

    ・マスコットキャラクターがかわいくない。これはどうでしょう？ × 2     
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９ デモンストレーション 
 
各地域イベントからの招聘で大会バトルロボットトーナメントのデモンストレーションを実施しました。 
大会参加者から多くのボランティアを得て、各地域とも盛況の内に終了しました。 
また、大会参加者主催のイベントへ協力も行っています。 
 

実施日 運営 イベント名  

４月 18 日・19 日 大会実行委員会 
第５回かわさき楽

大師 

 

5 月 24 日 大会実行委員会 藤沢春祭り 

 

10 月 3 日 小原歯車工業(株)：KHK KHK 杯 2009 

 

10 月 17 日・18 日 （財）川崎市産業振興財団 
連連連・つなごう

かわさき 

 

11 月 14 日 小原歯車工業(株)：KHK 

埼玉県民の日スペ

シャル「ロボット

バトルトーナメン

ト」 

 

12 月 15 日 大会実行委員会 

第 8 回湘南発！産

学交流テクニカル

フォーラム 

 

 



 



－8－



－79－

１．産業情報かわさき ２００９年８月１日号



２．神奈川新聞 ２００９年４月９日

３．日本経済新聞 ２００９年５月１９日

－80－

４．ＰＴＡ新聞わかくさ　第１３９号 ２００９年７月１５日



－81－

５．日刊工業新聞 ２００９年７月３１日

６．東京新聞 ２００９年８月２２日

７．読売新聞 ２００９年８月２４日



－82－

８．機械設計（日刊工業新聞社） 第５３巻　第１３号２００９年１０月１日発行号



－83－



－84－

９．ロボコンマガジン（㈱オーム社） No.６６２００９年１１月１日発行号



－85－



－86－



－87－



http://www.kawashin.co.jp

http://www.kawasaki-net.ne.jp/enzan

株式
会社

http://www.futaba.co.jp

株式会社

Hinode Corporation

http://www.hinode-ss.jp/

日の出製作所



技術者派遣でモノづくりに貢献

http://www.geng.co.jp/http://www.geng.co.jp/

設 計 ・ 開 発 の パ ー ト ナ ー設 計 ・ 開 発 の パ ー ト ナ ー設 計 ・ 開 発 の パ ー ト ナ ー
ゼネラルエンジニアリング株式会社ゼネラルエンジニアリング株式会社

〒１４４－８７２１ 東京都大田区蒲田5－37－1　ニッセイアロマスクエア5Ｆ
 TEL 03（3735）1081　FAX 03（3735）1771
関 西 支 社  TEL 06（6442）5911　FAX 06（6455）7417
京都事務所 TEL 075（253）6641　FAX 075（212）3741
中 部 支 社  TEL 052（957）2481　FAX 052（952）9061



●問い合わせ先

第16回
かわさきロボット競技大会
実行委員会事務局
（財）川崎市産業振興財団 内

〒212-0013　川崎市幸区堀川町66-20
TEL 044-548-4117　
FAX 044-548-4151
E-mail:robo16＠kawasaki-net.ne.jp

★かわさきロボット競技大会の情報は、ホームページ

　でもご覧いただけます。
URL:http://www.kawasaki-net.ne.jp

実行委員長

第16回
かわさきロボット競技大会
実行委員会の構成

副 委 員 長

実行委員長

佐藤　　晟（NPO子どもモノづくり教育支援事業団  代表理事）

梁取　弘明

稲坂　　誠

（CLUB WAD代表）

（�川崎市産業振興財団  専務理事）

谷風　公一

竹西　素子

先川原正浩

五味渕弘毅

藤野　裕之

藤田　吉雄

平岡　陽一

（�アダチ伝統木版画技術保存財団）

（㈱オーム社  ロボコンマガジン編集長）

（千葉工業大学

　　未来ロボット技術研究センター室長）

（㈱ベストテクノロジー

　　ロボティクス エンジニアリング）

（㈱夢現工房 代表取締役）

（川崎市立川崎総合科学高等学校 校長）

（川崎市経済労働局長）

委　　　　員




